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“Keep Fighting for yourself, do your best, be grateful and let God do the rest”
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INTISARI 

 

Media pembelajaran adalah alat bantu proses belajar mengajar untuk 

membantu menyampaikan materi pelajaran dalam proses belajar mengajar 

sehingga memudahkan pencapaian tujuan pembelajaran yang sudah dirumuskan. 

Dalam media pembelajaran ini membahas tentang materi dan soal-soal tentang 

struktur dan fungsi bagian tumbuhan yang merupakan salah satu mata pelajaran 

Sekolah Dasar. 

Khususnya pembelajaran ilmu pengetahuan alam (IPA), dalam memilih 

media pembelajaran, perlu disesuaikan dengan kebutuhan, situasi dan kondisi 

masing-masing. Penyampaian pembelajaran struktur dan fungsi bagian 

tumbuhan sangat diperlukan agar siswa dapat memahami dan mengerti mata 

pelajaran ilmu pengetahuan alam tentang struktur dan fungsi bagian tumbuhan. 

Aplikasi media pembelajaran ini dibangun menggunakan software Adobe Flash 

CS6, Adobe Photoshop CS6, Adobe Dreamweaver CS6 dan Adobe Audition 

CS6. Media pembelajaran ini dapat dikembangkan oleh guru dengan tepat 

dilihat dari isi standar kompetensi, penjelasan materi dan evaluasi untuk 

menentukan kemampuan siswa dalam media pembelajaran tersebut.  

 Berdasarkan uraian di atas, maka dapat disimpulkan bahwa aplikasi ini 

dapat digunakan sebagai alternatif belajar-mengajar selain menggunakan buku. 

Aplikasi ini diharapkan dapat dikembangkan untuk tema lain sesuai dengan 

materi yang ada pada modul.  

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Adobe Flash CS6, Adobe Photoshop CS6, 

Adobe Dreamweaver CS6.  
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ABSTRACT 

 

Media learning is a teaching and learning tool to help convey the subject 

matter in the process of teaching and learning so as to facilitate the achievement 

of the learning objectives of the already formulated. In the media the 

study discusses the matter and problems about the structure and function 

of plant parts which is one of basic school subjects. 

Especially the learning of natural science (ipa), in select the 

learning media, need to be adapted to the needs, circumstances and 

conditions of each. delivery of instruction, structure and function of plant 

parts is very necessary so that students 

can understand and understand natural science subjects about the structure and 

function of plant parts. These learning media applications built using Adobe 

Flash CS6 software, Adobe Photoshop CS6, Adobe Dreamweaver and 

Adobe Audition CS6 . These learning media can be developed by the 

teacher with the right as seen from the contents of the standard of competence, a 

description of the material and evaluation to determine the ability 

of the students in the learning media. 

Based on explanation above, then it can be inferred that this 

application can be used as an alternative to teaching-learning in addition to 

using the book. This application is expected to be developed 

for other themes correspond to the material contained on the module. 

 

Keyword : Media Learning, Adobe Flash CS6, Adobe Photoshop CS6, Adobe 

Dreamweaver CS6. 
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