BAB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan informasi teknologi sast ini semakin pesat. kebutuhan
informasi dan pengolahan data dalam banyak aspek kehidupan manusia sangat

siswa baru secara online adalsh peningkatan pelavanan kepada masyarakat
khususnya murid yang ingin mendaftar ke SMK Negeni | Lopok.

Kebanyakan dari masyarakat kita ini khususnya bagi orang tus yang ingin
mencari sebush pendidikan yang bermutu dan berkualitas. Maka SMK Negeri |
Lopok memberikan fasilitas yang bermuty kepada masyarakat, Hal ini disebabkan



karena sistem terkomputerisasi dalam sekolah ini belum berjalan secars online
hanya dilakukan secara manual. Melalui layanan online ini dibarapkan dapat
memudahkan masyarakat untuk mendapatkan informasi secara lengkap mulai dar
informasi Latar belakang sekolah ini, visi dan misi beserta tujuan arah ke masa

sistem yang informatif dan up -to-date,

pkan SMK Negeri | Lopok dapatmemperoleh nils

uisan masyarnkat untuk membimbing anak mereks ke sekolah yang
_.'y.- dapat lebih efisiensi’s segi biaya, o3 dan waktu,
stem yang selama ini sering mengalami hambatan S lihat

1.2 Rumusan Masalah

Bagaimana membangun suatu sistem pendafaran siswa baru pada SMK
Negeri | Lopok dengan berbasis web?



1.3 Batasan Masalah

. Penelitian ini hanya membahas khusus tentang penerimaan siswa baru

dengan secara system online.
2. Dalam penggunaan tools hanya pada program PHP MySql dalam

mendesain program, serta menambah pengetahuan temtang teknolog
informasi, khususnya yang berkaitan dengan Implementasi Sistem
Pendaftaran Siswa Baru Seecara Online.



b. Menambah ilmu pengetahuan dan wawasan tentang akademik sekolah
khususnya tentang proses pendaflaran siswa baru dengan sistem online
yang mungkin pada saat ini semua kebutuhan yang serba teknologi.

2. Bagi Instansi

Sebagai usaha dalam memperoleh data vang relevan dan terarah sesuai
dengan permasalahan yang dihadapi, maka perlu adanya suatu metode yang tepat
untuk mencapai fujuan dalam penelitian. Untuk itu penulis menerapkan beberapa
metode dalam penelitian ini antara lain :



1.6.1 Metode Pengumpulan Data
l. Metode Penelitian Lapangan
Metode penelitian lapangan dilakukan dengan cara berkunjung langsung
ke perusahaan yang akan diteliti dan kegiaton yang skan dilakukan

selama penelitian adalah sebagai berikut:

1. Analisis PIECES
Sistem informasi ini akan dirancang aken dilakukan analisis dari segi
performa, informasi yang dihasilkan, ekonomis, control, dan
efektifitas.

2. Analisis Kebutuhan



Analisis kebutuhan sistem menjelaskan mengenai apa saja yang

dibutuhkan dalam proses penerapan sistem informasi ini.
3. Analisis Kelayakan
Analisis kelavakan menjelaskan mengenai lavaknya proses penerupan

2. Black Box
Black box testing adalah pengujian yang difakukan hanya
mengamati hasil eksekusi melalui data uji dan memeriksa fungsional dari
perangkal lunak. Pengujian pada Black Box berusaha menemukan

kesalahan seperti:



Fungsi-fungsi yang tidak benar atau hilang

« Kesalshan interface

« Kesalahan dalam struktur data atau akses database eksternal
« Kesalahan kinerja

« Inisialisasi dan kesalahan ter

berbasis web.

3. BAB Il : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Tinjavan uwmum tentang SMK Nepenn | Lopok Sumbawa dan
penjelasan analisis serfa desain system yang digunakan, mulai dari
analisiz sistem vang berjalan dan sistem vang akan dibangun,



analisis kebutuhan, analisis kelayakan sistem, metode yang

digunakan, perancangan basis data, hingga desain antar muka.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini akan diuraikan lebih rinci tentang implementasi dari
dibahas pada bab sebelummya dan
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