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INTISARI 

Perkembangan aplikasi berbasis web kini semakin pesat, karena semakin 

mudah, cepat ,stabil, dan aman untuk di implementasikan pada suatu perusahaan. 

Pada dasarnya untuk mempermudah jalannya proses produksi pada perusahaan 

Amanah Garment, serta kemajuan perusahaan karena semakin sulit atau 

kompleksnya schedule produksi yang dilakukan secara manual. Sehingga 

menghambat proses produksi, serta menimbulkan masalah seperti: human error, 

produksi tidak memenuhi target, dll. Dari permasalahan yang dihadapi perusahaan, 

maka membutuhkan suatu teknologi tepatguna agar dapat menanpung banyak 

schedule produksi , yang bertujuan untuk meminimalisirkan terjadinya masalah 

dalam proses produksi di perusahaan Amanah Garment. Untuk itu dibuatlah 

Aplikasi Schedule Production Amanah Garment berbasis web. 

  Aplikasi Schedule Production Amanah Garment suatu fasilitas yang di 

harapan dapat membantu proses produksi lebih baik praktis dan efisien. Aplikasi 

ini  dibuat  dengan menggunakan metode MVC yaitu dengan membuat sebuah 

aplikasi dengan memisahkan data (Model) dari tampilan (View) dan cara 

bagaimana memprosesnya melalui (Controller) dengan framework laravel versi 6.0. 

Hasil dari aplikasi Schedule Production Amanah Garment ini 

memungkinkan admin atau user dapat memantau record setiap proses produksi atau 

perpindahan yang dilakukan. Setiap aktivitas seperti:menambah 

attachment,memindahkan proses,memindahkan spk   yang kemudian mengirim 

laporan sesuai template yang sudah di buat berdasarkan aktivitas tsb melaui API 

hatsapp yang sudah di configurasi  lalu  akan otomatis terkirim ke whatsapp 

konsumen .   

 

 

Kata kunci: Aplikasi Berbasis Web, Schedule Production, framework laravel, API 

Whatsapp 
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ABSTRACT 

 

The development of web-based applications is now increasingly rapid, 

because it is increasingly easy, fast, stable, and safe to implement in a company. 

Basically, to simplify the production process at the Amanah Garment company, as 

well as the company's progress due to increasingly difficult or complex production 

schedules that are carried out manually. Thereby hindering the production process, 

as well as causing problems such as: human error, production does not meet the 

target, etc. Of the problems faced by the company, it requires an appropriate 

technology in order to be able to accommodate many production schedules, which 

aim to minimize the occurrence of problems in the production process at the 

Amanah Garment company. 

The Amanah Garment Schedule Production application is a facility that is 

expected to help the production process be more practical and efficient. This 

application is created by using the MVC method, namely by creating an application 

by separating the data (Model) from the view (View) and how to process it through 

(Controller) with the Laravel framework version 6.0. 

The results of the Amanah Garment Schedule Production application allows 

the admin or user to monitor records of each production process or move made. 

Each activity such as: add attachments, move processes, move SPK (order data) 

which then send reports according to templates that have been made based on 

activity This is via the whatsapp API that has been configured and then 

automatically sent to whatsapp consumer. 

 

Keyword: Web-Based Applications, Production Schedule, Laravel framework, 

Whatsapp API 

 

 

 

 


