BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pemerintahan Kote Y omyokar

dministrasi
Mamun Hdak semuoa hisa mengennakal
grnatika dan Persandian Kota Yogyakarta
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Dengan adanya video motion graphic berbasls animash 2D fnl mejadi solusi

Service Dalam video ini akan dijelaskan berbugai tutorial diantaranys adalab tentang

taln cara menggant passwand, meng pefanti nomor elephon di
akun Sogia Sinart Service.
Berdasarkan permasalohan yang sering terjadi diantara pengguna aplikasi

Jogja Smart Service, akan dibangun video berbasis Animasi 2D agar pengguna dapat



lebibh mengetahui tentung bagaimana penggunann fitur-finr dalam aplikasi
Jagja Smart Service yang berbasis mobile tersebut.

b. Teknik yang digunakan dalam pembuatan video adalah motion graphic.

¢. Video animasi ini dapat diakses oleh selurub masyarakat Kota Yogyakana yang
memiliki aplikasi Jogja Smart Service yang berbasis Mobile.



d. Terdapat beberupa video yang berbeda sebagai pembandingan video satu dengan
yang lain, untuk dibendingkan dan dipilih vang mana yang layak dan vang baik

yung akun digunakan.

. Video ini menggunakan software Adobeaffier Effects CC, Adobe illustrator CC,

masyarakat mengetahui tata cara penggunaan Jogia Smart Service,
2. Media konten untuk mempermudah petugas dalam menyampaikan

informasi pengeunann Jogfa Smart Service.



3. Manfant terhadap kampus Universitas Amikom Yogyukarta

Sebagai bahan bacaan serta sebagai referensi dalam memujukan
kurikulum. Sena dapat bermanfaat bagi Mahasiswa Universitas Amikom
Youyakaria dolom pemmbustan kargs tulis lainnyn,
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3. Kepustokaun

Penulis memperoleh datn-dots dari hasil penclition dengan coara
mempelajari dan membaca buku yang berhubungan dengan ruang lingkup
ehasilan tugss akbir im. Selan it

Bab 11 Tinjauan Umum, berisi: mengenai gambaran umum objek penelitian, metode
yang digunakan, sumber data, data yang diperlukan, tekmk pengumpulan data dan
teknis analisis data, rancangan storyboard,



Bab IV Pembahasan, berisi: tahapan produksi, mulai dari pra produksi, produksi, dan
pasca produksi, colorgrading, compositing, recording, rendering.

Bab V Penutup, berisi kesimpulan dari pembahasan dan saran yang merupakan tindak
lanjut dari kesimpulan yang penulis ambil.
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