BABV

PENUTUP

5.1 Kestmpulan.

dilakukan bersama dengan tim. sehingga adanya pembagian kerja mulai dari
pembuatan background, karakter sampai pengeditan video sehingga animasi
yang dihasilkan lebih maksimal dan cepat untuk diselesaikan.

2. Storyboard sangat lah penting dalam membuat animasi, karena itu pastikan
rancangan pada storyboard sesuai dengan ide dan tujuan animasi



3. Perlu adanva visual matching antara objek 3D dan 2D dalam
‘4. Dalam mengkombinasikan 3D dan 2D animator perlu menguasal banyak
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