BABI

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang,
Sebelum munculnya teknologi komputer, animasi merupakan seni kerajinan.
Selama puluhan tahunghanya ada sifu fe :

cnik baru yang membuatnya. lebh mudah dalam

msikan 2D hantf-drawn. Teknik ini disebu o
mgkombinasikan animasi 2D fand-drawn denga

a yang menyebuinys 203D animation atay 2D/30 hybrid,
ng mengouna mhﬁtiﬂ;mmlmuﬁmumz* -
) dan Tekkonkinkreet (2006).
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seluruh bagian animasi,menggunaki 3D CGI memiliki banyak

erd, sehingga tidak perlu
menggambar ulang ketika ingin dibuat dengan sudut pandang lain. Selanjutnya.
karakter 2D digambar menyesuaikan objek atau background 3D yang telah dibuat.
Namun demikian, diperlukan kecocokan dan kedua media (2D dan 3D) agar terlihat

selaras baik dalam segi visual, timing dan gerakan. Dengan pergerakan kamera dan
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sudut pandang yang bagus, maka diharapkan animasi yang dihasilkan lebih

1.2 Rumusan Masalah.
Berdasarkan uraian latar belokang diatas, maka dapat diambil rumusan masalah

1.4 Maksud dan Tujuan.

Mengimlementasikan teknik animasi hybrid dalam film pendek.

Tujuan penelitian:



I. Mengkombinasikan animasi 2D dan 3D

2. Memanfaatkan fitur kamera yang terdapat pada software 3D untuk
diterapkan pada animasi 2D

3. Menghasilkan animasi 2D yang menampilkan pergerakan kamera
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Pengumpulan dats.d
film pendek yang menggunakan teknik dnimasi

dap film animasi ataupun
whrd ataupun yang berkaitan
dengan penelitian. Selain pengamatan terhadap film, juga dilakukan pengamatan
terhadap tahap behind the scene film tersebut serta video tutorial tentang animasi
hybrid atau yang berkaitan dengan penelitian.



1.5.2 Analisis Kebutuhan,

1.5.2.1 Analisis Kebutuhan Fungsional.
Animasi dengan teknik hybrid dengan menggabungkan objek 3D dan 2D
diharap mampu menampilkan pergerakan kamera seperti pan, tilt, pedestal, truck,
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proses coloring, sound serta animasi berdasarkan storyboard yang telah dibuat.



1.5.3.3 Tahap Pasca Produksl.
Tahap ini adalah tahop editing dan compositing. Hasil potongan-potongan
adegan animasi dari proses render sementara, di edit dan disusen menjadi hasil

BAB I Analisis dan Perancangan,

Berisi tahap pra produksi yaitu perancangan naskah, konsep dan storyboard.

BAB IV Implementasi dan Pembahasan.



BAB V Penutup

Daftar Pustaka
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