Games literasi anak yang

ma I pduksi oIehEebnngh:

mosikin a dibidang digital salah satunya
dengan menggunokan video Anak — pada era digital ini akan lebih cepat
memahami dan lebib tefarik untuk menonton video dibandingkan media lainnya,
apalagi saat keadaan pandemi seperti sekarang,

1.2 Rumusan Masalah



Berdasarkan latar belakang yang diuraikan diatas. Maka peneliti dapat
merumuskan masalah yaitu, Bagaimana Pembuatan Video Trailer ZamZamy Edisi 2
Sebagai Media Promosi”.

1.3 Batasan Masalah

1.4 Tujuan Peneltian

Adopun tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini adalah pembuatan
video trailer untuk Board Game ZamZamy edisi 2 sebagai media promosi PT Sebangku
Jaya Abadi.



1.5 Manfaat Penelitian

Dalam sebush penelitian tentu harus memilik manfaat baik untuk peneliti maupun
pihak yang terkait dalam penelitian. Berikut manfaat dari penelitian ini :

Metode observasi merupakan suatu metode pengumpulan data yang dilakukan
dengan cara pengamatan secara langsung maupun tidak langsung [3]. Dalam hal ini
peneliti mengamati dari berbagai video trailer 3D yang ada don dibuat dengan sovle



yang hampir sama, dan mempelajori mekanisme pada permainan board games
Zamzamy edisi 2.

1.6.1.2 Metode Wawancara

Metode wawancara merupakan g g dilakukan oleh dua pihak yaitu
pevawancars shaatyans o wvavancar sebsgorng

yang meajawab perianysan yang telab diberikan oleh pewawancara tersebut [3].

At A T R ] ) yncﬁsi!

t pada produk

Keunggulan Bersaing, dalam p
melibatkan tiga tahapan
. Pra-Produksi
Tahap Pra-produksi yaitu tahapan yang terjadi scbelum proses produksi.
adapun yang harus di lakukan dalam tahap pra produksi yaitu, perencanaan
ide, konsep, naskah maupun stervboard. Dalam pembuatan video srailer



Zamzamy edisi 2 ini terdiri dari beberapa tahapan diantaranya pengumpulan
data, pembuatan storvboard, dan pembustan naskah. Dalam penelitian ini
penulis menggunakan teknik 3D,

masalah, Tujuan penelition, Manfaat penelition. Metode penelitian, dan
Sistematika Penulisan,

BABII : LANDASAN TEORI



Di Bab ini berisikan Tinjauan Pustaka, Dasar Teori animasi , modeling.
Texturing, rendering, dan compositing.
BAB II1 : ANALISA DAN PERANCANGAN

Ih]amﬂahuumen]ﬂasknnmzn _gambaran umum. analisa kebutuhan




	Skripsi-18.82.0241-Itof Rinodhia Naufal_020.pdf (p.1)
	Skripsi-18.82.0241-Itof Rinodhia Naufal_021.pdf (p.2)
	Skripsi-18.82.0241-Itof Rinodhia Naufal_022.pdf (p.3)
	Skripsi-18.82.0241-Itof Rinodhia Naufal_023.pdf (p.4)
	Skripsi-18.82.0241-Itof Rinodhia Naufal_024.pdf (p.5)
	Skripsi-18.82.0241-Itof Rinodhia Naufal_025.pdf (p.6)

