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1.1 Latar Belakang
Kemajuan teknologi tidak lepas dari peran penyampaian visual dengan
gan dari llmu Desan Grafis dengan

tetapi bebernpa kendala, diantnranya untuk menvisualisasikan bagaimana kerja
organ dalam ketika dilakukan proses CPR ( Cardiopulmonary Resuscitation ).

Untuk mengilustrasikan proses  kerja tersebut. Penulis  berencana
mengpunakan teknik motion graphic, karena dengan motion graphic dapat



memisalkan bagian organ tubuh terdalam tidak terlihat bagian tubuh luar seperti
jantung. paru-paru dan sirkulasi udara ketika melakukan CPR (Cardiopufmonary
Resuscitation) yang ada didalam tubuh dan membantu guru yang menjelaskan
materi CPR ( Cardiopuimonary Resuseitation), Sedangkan five shoot digunakan

dapat  dirumuskan

Cardiopuwlmonary  Resuscitotion  pads kegioian  PMR  SMP NEGERf 1

YOGYAKARTA™

1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah diatas, agar fokus pada pembahasan. dalam



1. Animasi 2 dimensi dengan menggunakan teknik motion graphic.
2. Materi didalam animasi mencakup cara pertolongan pertama dengan

menggunakan CPR ( Cordioplmonary Resustitation ).
3. Animasi digunakan sebagai bahan pembelajaran siswa SMP Negeri |
Yogvakarta pada kegiatan ' "

PMR di SMP Negeri | Yoayakarta.
2. Sebagai syarat mendapatkan gelar sarjana Komputer Universitas
Amikom Yogyakarta,

1.5 Manfaat Penelitian



1.5.1 Bagl Penulis:
1. Mengembangkan diri dibidang animasi
2. Mengetahui proses dan cara melakukan CPR. ( Cardiopulmonary

Resuscitation)

152 Bagl Siswa PMR

1. Metode Observasl
dilapangin terhadap object penelitian yaitu kegiatan PMR di SMP Negeri
| Yogyakarta,



2. Metode Wawancara

Wawancara adalah teknik pengumpulan data dengan peneliti bertemu
langsung dengan sumber informasi. Wawancara ini dilakukan dengan gury

ekstrakulikuler PMR SMP Negeri | Yogyakarta untuk mendapatkan data-

Analisis SWOT adalah salah satu metode untuk menjabarkan
kondisi dan mengevaluasi suaty masalah, proyek. atau konsep bisnis
berdasarkan faktor internal (dalam) dan faktor eksternal (luar) seperti



kekuatan (Stremgths), kelemahan (Weakness). peluang (Opportunitics),

dan ancaman { Threaty).

L.o.3 Metode Ferancangan

yaitu sebagai berikut:
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Merupakan penjelasan latar belakang diambilnya judul skripsi
“Pembuatan Animasi Edukasi CPR Cardipulmonary Resuscitation



pada kegiatan PMR SMP Negeri | Yogyakarta” dan bab ini
membahas rumusan masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan.
manfaat penelitian, melode penelitian, dan sistematika penulisan,
LANDASAN TEORI

Memba

saran vang membangun, kesimpulan adalah rangkuman dari
seluruh pembohasan dan manfaal serta kelebihan yang didapat.

saran  mdalah  tentang  kekurangan  serta  kelemahan dan
kemungkinan untuk dopat dikembangkan lebih lamjut lagi dari
pembahasan yang telah dilakukan. Bab imi juga berisi dafiar



pustaka vang berisi referensi-referensi yang telah digunakan
mbagﬁn‘mmthnpmmplllg' dlimmmphﬂik:n m‘ 51 il

DAFTAR PUSTAKA
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