BAB1

PENDAHULUAN

ng tinggi. Tanaman hi

hatikan tampilan fisik (ukuran, bentuk, tekstur dan wamna) das persy:
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1 versi cetak begitu hesar.

i bahwa selama berabat-

adab, ensiklopedia i tefbilka dilim &l fangkian Buku atou dalam banyak

volume. Mamun diakhir abad ke-20, ensiklopedia muncul dalam bentuk baru,
seperti CD. DVD (digital video diss). dan ensiklopedia di internet. [2]

Berdasarkan gagasan diatas penulis melihat peluang tersebul untuk

meyediakan informasi tentang tanaman hias di Indonesia yang mudah didapatkan

masyarakat tanpa harus membeli buku ensiklopedia yang sangat besar. Untuk itu



perlu dibuatnya aplikasi mobife guna mempermudah masyvarakat mendapatkan
informasi tentang tanaman hias. Hal ini yang menjadi latar belakang pembuatan
apliknsi android yang disajikan dalam bentuk skripsi vang berjudul *Analisis dan
Perancangan Aplikasi Ensiklopedia Tanaman Hias di Indonesia Berbasis

i mal versi 4.4 (Kit Kat).

3. Aplikasi mebputi  informasi umum  berupa nama  tanaman,
kategori( family) tanaman, gambar dan deskripsi singkat tanaman hias.

4, Aplikasi ini dibuat untuk melakukan pembahasan singkat tentang
tanaman hias yang berada di Indonesia.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian

Adapun maksud penelitian ini adalah untuk menjawab berbugai masalah
vang sudah di rumuskan dan bertujusn merancang pembuatan aplikasi

ensiklopedia tanaman hias berbasis android.

151 Metode Pengumpulan Data

Dalam pengumpulan data penulis menggunakan beberapa metode untuk



I, Studi Pustaka
Dengan cara menbaca referensi dari berbagai sumber baik buku
dan jurnal yang diperoleh dari perpustakaan, koleksi probadi dan intemet.
2. Observasi

smipat-tempat penelitian untuk memper

3. Coding
Pada tahapan ini dikembangkan dalam program vang merealisasikan
pads tahap schelumnya. Setiap program yang dibagun diuji untuk
fungsionalitasnyn. Pada proses coding menerapkan kode program untuk



4, Testing
Pada tahap terakhir ini aplikasi yang sudsh siap dipublikasi akan di uji
ulang menggunkan tes keseluruhan untuk mendapatkan hasil apaksh sudah
sesuai yang dibutuhkan atau masih ada revisi vang perluh dilakukan.

1.0 Sistematika Penullsan

END ULUAN

penelitian yang meliputi latar belakang n

tentang dasar-dasar teori yang
digunakan dalam penyusunan skripsi dan tinjauan pustika yang
berasal dari buku, jumal dan internet yang akan dijadikan
sebagai bahan scuan dalam membuat aplikasi mobile berbasis
android.



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

“Ensiklopedia Tanaman Hias di Indonesia Berbasis Android™.
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