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MOTTO 

 

 “MAN JADDA WAJADA” Siapa yang Bersungguh-sungguh, Pasti akan 

Berhasil. 

 Tidak ada yang namanya telat untuk suatu kebaikan, hanya saja setiap 

manusia memiliki tingkatan waktu yang berbeda-beda. 

 Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua. 

 Musuh yang paling berbahaya di atas dunia ini adalah penakut dan bimbang. 

Teman yang paling setia, hanyalah keberanian dan keyakinan yang teguh. 

 Kebanggaan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi 

bangkit kembali setiap kali kita jatuh. 
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INTISARI 

 

Keanekaragaman jenis tanaman hias di Indonesia sangat berlimpah. 

Tanaman hias dapat dijumpai, mulai dari bentuk rerumputan dan penutup tanah; 

herba daun dan bunga; semak dan perdu yang menggerombol; liana yang 

menjalar, merambat, dan menjuntai berenda-renda; hingga tanaman besar dalam 

bentuk pohon yang menjulang tinggi. Di Indonesia sendiri sudah banyak buku 

yang membahas tentang tanaman hias baik itu buku biasa atau buku jenis 

ensiklopedia. Informasi taman hias di internet cukup membingungkan karena 

terdapat banyak jenis tanaman hias dari berbagai family. Sedangkan buku jenis 

ensiklopedia versi cetak begitu besar dan harganya cukup mahal. 

Melihat persoalan tersebut penulis mempunyai gagasan untuk 

menediakan informasi mengenai tanaman hias yang lebih efisien dalam segi 

waktu dan harga. Tentunya informasi ini akan mudah di gunakan oleh pengguna 

dan pengguna tidak memperluhkan biaya yang mahal untuk mendapatkan 

informasi seputar tanaman hias. 

Aplikasi ini digunakan sebagai media informasi untuk memudahkan 

pengguna mencari informasi tanaman hias yang berada di Indonesia. Aplikasi ini 

juga dilengkapi fitur bookmark, dan pencarian baik dengan ketword maupun Qr 

Scaneer. 

Kata Kunci: ensiklopedia, tanaman, qr scaneer, android, mobile. 
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ABSTRACT 

 

The diversity of ornamental plants in Indonesia is very abundant. 

Ornamental plants can be found, ranging from grasses and ground cover; herbal 

leaves and flowers; bushes and shrubs that gather; liana that spreads, creeps, and 

dangles with lace; to large plants in the form of tall trees. In Indonesia, there are 

already many books that discuss ornamental plants, both regular books and 

encyclopedia type books. Ornamental garden information on the internet is quite 

confusing because there are many types of ornamental plants from various 

families. While the printed version of the encyclopedia is so large and the price is 

quite expensive. 

 

Seeing this problem the author has the idea to provide information about 

ornamental plants that are more efficient in terms of time and price. Surely this 

information will be easy to use by users and users do not need to pay expensive 

information about ornamental plants. 

 

This application is used as an information medium to make it easier for 

users to find information on ornamental plants in Indonesia. This application also 

features a bookmark feature, and search both with a password and Qr Scaneer. 

 

Keywords: Encyclopedia, Plant, Qr scaneer, Android, Mobile. 

 

 

 


