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INTISARI 

 

PT Erporate Solusi Global merupakan salah satu peruahaan yang bergerak 

pada bidang digital agency terkhusus di industri IT. Perusahaan yang memiliki 

layanan development apps, outssource, IoT, digital strategy, training dan business 

partner ini, sudah memiliki banyak client dan project. 

Perusahaan mengalami kendala dalam kekurangan tenaga ahli pada 

pengerjaan project tertentu, sehingga membutuhkan tenaga ahli yang kompeten 

untuk membantu dalam pengerjaan project tersebut. Perkembangan teknologi yang 

sangat pesat dapat membantu perusahaan untuk mendapatkan vendor dengan tepat. 

Salah satu langkah yang diambil adalah dengan membuat aplikasi pendaftaran 

vendor menggunakan framework flutter berbasis android. Framework flutter adalah 

sebuah framework yang dikembangkan oleh perusahaan ternama Google.inc, yang 

mana aplikasi dibangun dengan framawork ini dapat berjalan pada dua platform 

besar Android dan iOS.  

Aplikasi ini dibangun untuk memudahkan calon vendor dalam melakukan 

pendaftaran menjadi vendor pada PT Erporate Solusi Global. Selain itu, aplikasi ini 

memberikan informasi terkait perusahaan, project-project dan client perusahaan. 

Diharapkan aplikasi ini dapat membantu perusahan dalam menemukan tenaga ahli 

yang kompeten. 
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ABSTRACT 

PT Erporate Solusi Global is one of the companies engaged in digital 

agencies, especially in the IT industry, already has many clients and projects. 

The company experiences constraints in the shortage of experts in 

implementing certain projects, so it requires competent experts to assist in the 

implementation of the project. Technological development is very fast, can help 

companies to get the right vendor. One of the steps taken is to make vendor 

registration applications using Android-based with framework flutter. Framework 

flutter is a framework developed by Google.inc, which is an application built with 

the framework  flutter that can run on two platforms Android and iOS. 

To overcome these problems, the writer will create a vendor registration 

application. This application was built to make it easier for prospective vendors to 

register as vendors at PT Corporate Global Solutions. In addition, this application 

provides information related to companies, projects and corporate clients. It is 

hoped that this application can help companies find competent experts. 
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