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5.1 Keslmpulan

Berdasarkan hasil peneliian dan analisis yang telah dilakukan, dapat
disimpulkan beberapa hal berikut terkait pengembangan dan penggunaan media
pembelajaran interaktif berbasis Android mengenai tokoh wayang Fandawa dan
Punakawan: - "o =

3.2

fobe

Hasif validas: dan ahli media menunjukkan bahwa media ini masuk dalam
Kategor: “sangat layak” dengan nilai rata-rata sebesar §3.33%, sedangkan
validasi dari shii materi fuga menunjukkan hasil "sangi layak” dengan nilai
m-min sebesar 100%. Hal ini membuktikon bahwa media ini telah
mmmuhl standar kelavakan baik dari sisi d-esnmmdhmh maten
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* Berdasarkan hasil pengujinn, medin i memberikan penmgtm hasil

belajar siswa dengan nilai rata-rata N-Gain sebesar 0,3356, yang termasuk
m kategori sedang menurut klasifikasi Hake: {199‘?! IWJukka.u
a.ihnyn peningkatan pemahaman siswa setelah mes
Media ini dirancang dengan bahasa yang m.u:hhdi{ﬂq:u m:pﬂl‘antu

yang memiliki keterbatnsan dalam memahami buhasa Juwa, serta
m altematif pembelajaran vang menyenangkan dan relevan

Media ini berperan sebagai sarana edukatif untuk menanamkan kecintaan
terhadap budaya lokal, kinsusnya wiiyang, dan turut mendukung upaya
pelestarian budaya melalui pendekatan digital.

Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan yang telah diperoleh. maka

saran-saran berikut diajukan sebagai bahan pertrmbangan untuk pengembangan

lebih fanjut serta penerapan media pembelajaran interaktif yang lebih optimal.

Dalam penelitian ini, penulis menyadan bahwa media pembelajaran yang telah
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berhasil dibuat masih merupakan media yang sangat sederhana dan belum
penvempurnaan di masa mendatang. Oleh karena itu. beberapa saran yang dupat
disampatkan antara lain:

I. Menambahkan fitur narasi suara untuk membuat pembelajaran lebih
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