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1.1 Latar Belakang

Perjudizn online di Indonesia telah berkembang menjadi fenomena sostal
vang semakin mengkhawatitkan, meskipu se suradis telah distur dofam Pasal
tn Pasal 27 ayat (2) juncto

i lebih dari 157 juta kali. Lonjakan te
ian during tidak hanya berlangsung se

n live chat yanz
ne. Promosi judi kerap
disgmarkan melalur pen _ tautan tersembunyi,
1k perhation pengpuna

utama dan promosi perjudian daring. Berdasarkan survel Asosiasi Penyelenggam
Jasa Tnternct Indanesia (APJIT) tahun 2024, jumluh pengguna intemet di Indonesia
telah mencapm 221.6 jutn orang. Dan jumlab tersebut, kelompok s Generasi 2



(12-27 tmhun) don Milenial (2843 tahun) masing-masing mencakup 34.4% don
30.6%. Kedun kelompok ini merupakan pengpuna aktif media sosial [4], termasuk
YouTube, schingga menjadi target potensial yang renton terhadap paparon konien
promosi judi online [S].

tinggmnya potenst keterpaparan i ka
solusi teknologi vang mismpu men

n deteksi spum dan konten ilegal [6]. Namun-

b e dea pesdabain s i BB
bih lanjut terhadap performa algorit

dun metnk  akurasi.
precision, recall, dan Fl-score. Diharspkan hasil penclitan i dapat berkontribusi
pada pengembangan sistern moderasi otomatis vang lebih efcktf sern mendukung
upaya perlindungan masyarakat. khusssnyn pencrasi muda, don dempak negatif
penudian online.



1.2 Rumusan Masalah

falah Bagaimana perbandingan kincrja lima algoritma machine learning Naive
Baves, Support Vector Machine (SYM), Random Forest, K-Nearest Neighbor (k-
NN, dan Logistic Regression dalam mendeteksi promosi perjudian online pada
akurasi, precision, recall, dan Fi-

orms paling efektif dalam

14 Tujuan Penclitian

Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut
I Menganalisis kemampuan lima algentma machine leaming Naive Baves,



Suppert Vector Mochire (SVM), Random Forest, K-Neavest Neighbor (k-
NNy, dun Logistic Regression dalom mendeteksi konten promosi
perjudian online pade komentar YouTube,

2. Membandingkan performa masme-masing algortma berdasarkan metnk
akurasy, precizion, recall. dlan—!mdmmhﬂmulmﬂlnlymg

ddamwpuiuﬁmgunmymkmmmmuuhﬂm
dampak negatif perjudian online.

1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika Sistematika penulisan skripsi ini disusun untuk memberikan
gambaran yang jelas mengenai elur pembahasan, schingga memudahkon pembaca



ok wiilal wetvgnt: et
I. BABIPENDAHULUAN
Bab mi1 meomuat uraian  mengenai  lotor  belskang  yuang
nl:nj:lasiﬂnﬂhmdlhhhln}lpm:hmiﬂkmmym

Judi online di pluﬁuﬂn Youl
i ar penclition lebih terarah,

n penclition secorn

YouTube yang mengendung indikasi promosi judi online. alur penelitian
mulni dan  pengumpulon  deste  melolui  weknik scraping, tahop
preprocessing (pembersihan dan normalisas data), pelabelsn dats secara
manual, penyeimbangan dote  (undersamplingl,  proses  lokenisasi
menggunakan custom regular expression, dan representosi dota dengan
TE-IDF. Sclain itu, bab mi juga mengumaikan proses pembagian data




menjedi troinmg set dan testing set, pelatihan model mengrunokan limo
perangkat keros don Junak yong digunakan.
4. BABR IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini menyajikan hasil implementasi model dan analisis
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