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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi website saat ini terus meningkat pesat, sehingga memiliki 

dampak signifikan di berbagai sektor, termasuk bidang teknologi Optical Character 

Recognition (OCR). Sistem OCR berbasis web memungkinkan pengguna 

mengubah teks dari dokumen berupa gambar menjadi bentuk teks digital yang bisa 

diproses lebih lanjut. Teknologi ini memberikan solusi yang praktis dalam 

melakukan proses digitalisasi dokumen, terutama di bidang administrasi dan usaha 

bisnis. Meski sudah banyak digunakan, sistem OCR masih menghadapi tantangan 

yang cukup besar dalam mengenali karakter dari tulisan tangan. Berbeda dengan 

teks cetak yang memiliki bentuk yang terstandarisasi, tulisan tangan memiliki 

variasi bentuk yang tinggi dan sangat tergantung pada gaya penulis, sehingga 

menyebabkan tingkat akurasi pengenalan menjadi rendah. 

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan akurasi dalam mengenali tulisan 

tangan pada sistem OCR berbasis web dengan memanfaatkan layanan Microsoft 

Azure Computer Vision API. Teknologi ini menawarkan layanan OCR berbasis 

pembelajaran mesin yang mampu melakukan pengolahan gambar secara otomatis, 

sehingga pengguna tidak perlu melakukan pengolahan manual sebelum teks 

diidentifikasi. Dengan kemampuan pembelajaran mesin yang dimilikinya, 

Microsoft Azure OCR API diharapkan mampu memberikan hasil pengenalan yang 

lebih tepat, konsisten, dan efisien dalam membaca berbagai variasi tulisan tangan. 

Adanya sistem ini membantu mempercepat proses digitalisasi dokumen, khususnya 

untuk nota penjualan atau catatan administratif yang berupa tulisan tangan. Proses 

ini juga mengurangi risiko terjadinya kesalahan dan meningkatkan keandalan 

informasi. Kontribusi utama dari penelitian ini adalah menghadirkan solusi praktis 

berbasis web yang menggabungkan kemudahan akses dengan teknologi cerdas, 

serta mendukung otomatisasi dalam pencatatan data. 

Kata Kunci: Optical Character Recognition, Website, API,  Nota 

Penjualan,Tulisan Tangan. 



 

 

 

ABSTRACT 

 

The rapid development of website technology has had a significant impact on 

various sectors, including Optical Character Recognition (OCR) technology. Web-

based OCR systems allow users to convert text from image documents into digital 

text that can be further processed. This technology provides a practical solution for 

digitizing documents, particularly in administration and business. Despite its 

widespread use, OCR systems still face significant challenges in recognizing 

handwritten characters. Unlike printed text, which has a standardized format, 

handwriting has a wide variety of forms and is highly dependent on the writer's 

style, resulting in low recognition accuracy. 

This research aims to improve the accuracy of handwriting recognition in web-

based OCR systems by utilizing the Microsoft Azure Computer Vision API. This 

technology offers a machine learning-based OCR service capable of automatically 

processing images, eliminating the need for manual processing before text is 

identified. With its machine learning capabilities, the Microsoft Azure OCR API is 

expected to provide more precise, consistent, and efficient recognition results for 

reading various handwriting variations. 

This system helps expedite the document digitization process, particularly for 

handwritten sales invoices or administrative records.This process also reduces the 

risk of errors and increases the reliability of information. The primary contribution 

of this research is the development of a practical, web-based solution that combines 

ease of access with smart technology and supports automation in data recording. 

Keyword: Optical Character Recognition, Website, Sales Receipts, Hand Written, 

API


