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51  Kesimpulan

Perbandingan dilakukan berdasarkan jumlah komponen geometri, waktu
pengerjaan modelling, ukuran file, dan hasil visual. Berdasarkan hasil analisis,
dapat disimpulkan:

I. Pada perbandingan struktur geom etode Polygonal membentuk objek
mielabui vertox edge,

l"nl)rgunnl lebih sesuai untuk animasi dlgltﬂl atau objek kompleks yang
memeriukan detail tinggi serta fleksibilitas maniputasi, meskipun ukuran
file lebih besar. Sementara itu, NURBS lebih cocok digunakan pada desain

produk atau kebutuhan teknik yang mengutamakan presisi dan efisiensi
vkuran file.
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52 Saran
I. Metode Polygonal lebih disarankan untuk objek organik dan detail
kompleks, sedangkan NURBS lebih tepat digunakan pada objek sederhana
atau teknis yang membutuhkan presisi dan ukuran file lebih efisien.

2. Pemilihan metode pemodelan hendaknya mempertimbangkan tingkat
detail, waktu pengerjaan, serta kebutuhan produksi agar proses pembuatan
model lebih optimal.
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