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DAFTAR ISTILAH

Titik tunggal dalam ruang 3D yang menjadi dasar
pembentukan

Garis yang menghubungkan dua vertex pada model 3D.
Bidang datar yang dibentuk oleh tiga atau lebih edge dan
menjadi bagian dari permukaan objek 3D.

Kumpulan vertex, edge, dan face yang membentuk suatu
objek dalam metode Polygonal modelling.

Garis parameter yang menunjukkan arah U dan V pada
permukaan NURBS

Titik pengontrol pada permukaan atau kurva NURBS yang
digunakan untuk membentuk dan mengubah bentuk objek.
Bagian permukaan NURBS yang dibatasi oleh parameter U
dan V
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INTISARI

Penelitian ini membahas perbandingan antara dua teknik pemodelan 3D
yang umum digunakan dalam pembuatan karakter dan objek untuk animasi digital,
yaitu pemodelan Polygonal dan NURBS. Proses pemodelan dilakukan
menggunakan Autodesk Maya, sebuah perangkat lunak profesional yang banyak
digunakan dalam industri animasi.

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis kelebihan dan kekurangan
masing-masing metode berdasarkan beberapa aspek, meliputi struktur geometri,
jumlah elemen penyusun model (vertex/control vertex, edge/isoparm, face/patch),
waktu pengerjaan, ukuran file, dan kualitas hasil visual.

Perbandingan dilakukan pada dua jenis model, yaitu karakter (robot) dan
objek sederhana (pion), yang dibuat dengan kedua metode. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa pemodelan Polygonal menghasilkan model dengan jumlah
elemen yang lebih banyak dan ukuran file yang relatif lebih besar, tetapi
pengerjaannya lebih cepat. Sebaliknya, pemodelan NURBS memiliki struktur
geometri yang lebih efisien dan ukuran file yang lebih kecil, namun membutuhkan
waktu pengerjaan lebih lama. Dari segi kualitas hasil visual, kedua metode
menunjukkan hasil yang serupa dan tidak terdapat perbedaan yang signifikan.

Berdasarkan analisis tersebut, pemilihan metode pemodelan 3D sebaiknya
disesuaikan dengan kebutuhan proyek. Metode Polygonal lebih sesuai untuk proyek
yang menuntut fleksibilitas tinggi dan waktu pengerjaan cepat, sedangkan NURBS
lebih ideal untuk model yang memerlukan permukaan halus dan presisi tinggi.
Temuan ini dapat menjadi acuan bagi para modeller 3D, animator, dan peneliti

dalam menentukan metode modeling yang paling sesuai dengan tujuan produksi.

Kata Kunci : Polygonal, NURBS, Pemodelan 3D, Autodesk Maya.
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ABSTRACT

This study examines a comparison between two commonly used 3D
modeling techniques in digital animation, namely Polygonal modeling and NURBS
modeling. The modeling process was carried out using Autodesk Maya, a
professional software widely applied in the animation industry. The research aims
to analyze the advantages and disadvantages of each method based on several
aspects, including geometric  structure, number of model components
(vertex/control vertex, edge/isoparm, face/patch), modeling time, file size, and

visual quality.

The comparison was conducted on two types of models: a character (robot)
and a simple object (pawn), both created with the two methods. The results show
that Polygonal modeling produces models with more elements and relatively larger
file sizes but allows faster modeling. On the other hand, NURBS modeling provides
a more efficient geometric structure and smaller file sizes but requires longer
modeling time. In terms of visual quality, both methods yielded similar results

without significant differences.

Based on the analysis, the choice of 3D modeling method should be adjusted
to project needs. Polygonal modeling is more suitable for projects that demand high
flexibility and fast completion, while NURBS is ideal for models requiring smooth
surfaces and high precision. These findings can serve as a reference for 3D
modelers, animators, and researchers in selecting the most appropriate modeling

technique for production goals.

Keywords: Polygonal, NURBS, 3D modelling, Autodesk Maya.
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