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INTISARI 

 

SMP Negeri 3 Pakem merupakan sekolah menengah pertama yang terletak 

di kabupaten Sleman, Kota Yogyakarta. Dalam perkembangannya, SMP Negeri 3 

Pakem juga melakukan promosi seperti lembaga lainnya. Tahapan promosi yang 

dilakukan masih bersifat manual, seperti memposting foto di media sosial. 

Media yang ada saat ini dirasa sudah cukup, akan tetapi ada beberapa 

informasi dari lembaga ini yang tidak bisa ditampilkan melalui media cetak 

maupun gambar, seperti kegiatan belajar mengajar, kurikulum, fasilitas-fasilitas, 

prestasi yang dimiliki, dan lain sebagainya. 

Video company profile adalah deskripsi utama yang dapat dijadikan 

sebagai penunjang promosi saat ini dengan melibatkan unsur multimedia yang 

lain seperti audio, video, dan animasi. Unsur-unsur tersebut mampu 

memvisualisasi dan mengilustrasikan keunggulan-keunggulan yang ada di SMP 

Negeri 3 Pakem. Dari uraian di atas, penulis mencoba membuat penelitian dengan 

judul “Pembuatan Video Company Profile SMP Negeri 3 Pakem sebagai Media 

Promosi dan Informasi”. 

 

Kata Kunci: Company Profile, Media, Promosi, Informasi.  
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ABSTRACT 

 

SMP Negeri 3 Pakem is a junior high school located in Sleman district, 

Yogyakarta City. In its development, SMP Negeri 3 Pakem also conducted 

promotions like other institutions. The stages of promotion that are currently 

carried out are still manual by distributing post photos on social media. 

The media that exist today is enough, but there are several advantages of 

this restaurant that can’t be displayed through image media, such as teaching and 

learning activities, curiculum, facilities, achievements, and so forth. 

Company profile video is the main description that can be used as a 

support for current promotions by involving other multimedia elements such as 

audio, video, and animation. These elements are able to visualize and illustrate 

the advantages that exist in the SMP Negeri 3 Pakem. From the description 

above, the author tries to make a research with the title “Making of SMP Negeri 3 

Pakem Company Profile Video as Promotion and Information Media”. 

 

Keyword: Company Profile. Media, Promotion, Information.


