BAB Y

51  Kesimpulan
Dari hisil pengujian aplikasi Augmented Reality yang telah dilakukan, dapat
ditarik beberapa kesimpulan sebagai berikut
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Nomun pada jarak terlalu dekat atau terlalu

seperl: kecepatan l.mm]nya objek 3D.
2. Mengembangkan tampilan main menu pada aplikasi augmented reality agar
lebih menarik.

3. Menambahkan fitur yang lebih kreatif pada apliknsi augmented reafity biar
internksi antar user dengan aplikasi lebih menyenangkan.

4. Pengujian aplikssi tidak hanya berbasis android namun dapat diji di
berbagai platform atau berbagai sistem operasi.



