BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Multimedia merupakan alat vang dapat mencipiakan presentasi dinamis dan
interaktif yang mengkombinasikan teks, grafik, animasi, audio dan gambar video,
dengan kata lain multimedia dapat disikan sebagni seperangkat media yang
merupakan l:umhj.mu;i,.'_dﬂ'i hcbw mﬁ;;m; relevan dalam hubungannya
dengan tujuanshujuse instrukonl (1)

Amimasi sdalah suatu rangkainn objek diam yang disusun secara khusus
whﬂgﬂk sesudi alur yang sudah dllfﬂlhm@ﬂmup Ritungan waktu,
Definisi lain dori onimasi vaitu, sebagai hasil pengolahan gambar yang dibuat
Eai:ll‘l. ml menjadi gambar bergerak yang d.ilttmwm Animasi
dahalmg; merupakan pembar tangan yang dibual  berlembar-lembar dan
mgamthn,m beraturan. tentunya hal ini memerlukan wakfu yang relative
lama. Kemajuan teknologi membuat animasi menjadi lebih mudah untuk dibuat.
'l‘uln Emmml dibuat menggunaknn perangkat komputer cﬁengﬂu;u:;ﬂwnre
khusus untuk membuat animasi. Para pembaat knmm disebut dengan
amimator. Objek animasi awalnya merupakan objek diam yang diproyeksikan
seolah-olah bergerak Objek yang dapat dianimasikan dapat berupa tulisan, foto.
lukisan dan objek lainnya. Terdapat beberapa perusahaan yang memproduksi filem
animas} digntaranya seperti Walk Disney, Pixar, Dream Works, 20 Century Fox,
Dream Works, Blue Sky dan lamnya [2].

SD Negeri Perumnas Condong Catur adalah-salah satu sekolah dasar neger
yang lerletak di JI. Flamboyan No.11, Perumnas Condong Catur, Condongeatur,
Kecamatan Depok, Kobupaten Sleman, Daerah Istimews Yogyakarta, Sekolah im
berada di tengah kota Sleman. menjadikannya salah satn SD Negen yang tetap
bertahan dan berkembang di tengah persainpan dengan sekolah swasta favorit vang
semakin diminati oleh masyarakat, Meskipun tren pendidikan di wilayah perkotaan
cenderung mengarah ke sekolsh swasta, SI) Negeri Perumnas Condong Catur tefap
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eksis berkat komimennya dalam memberikan pendidikan berkualitas bagi para
siswanyn. Dengan tenaga pendidik yang berpengalaman, fasilitas vang memadai,
serta berbagai program unggulan, sekolah ini terus berinovasi dalam menciptakan
lingkungan belajar yang nyaman dan kondusif.

Motion Graphic Design adslah sebuah subset dan Multimedia vang
menggunakan elemen grafis dan prinsip-prinsip desain grafis dalam konteks
pembuatan film atau produksi ﬂdﬁumﬂﬁ.mﬁm atau teknik perfilman lainnya,
Maotion graphic urﬁn dari elemen visual seperti garis, titik, bentuk dan ruang
dicampur dengan  ide-ide visual dalam froma, emphasis, dan kontms lalu
dikombinasikan dengan suara dan motion (gerakan) [

Menurut WAKA Kesiswaan SD Negeri Perumnas Condong Catur, proses
pembelajaran vang digunakan saat ini masih me uggmkmnﬂnﬁghmensmi,
yang hanya didapatkan melalui bukn yang lersedia d.unﬂwuﬁnqlr&ﬂemgu
gambar yang sudah ada. Penulis kali ini membantu untuk membuat pembelsjaran
dengan metode digital menggunakan video animasi 2D tentang bagaimana cara
merawat dan membersihkan gigi dan mulut. Dalsm membantu proses pembelajaran
meniadi lehih menarik penulis bermaksud untuk membiEy video animasi 2D
tautmq_: proses merawat dan membersihkan gigi dan mmhl}nﬁpdn anak-
imnk. ‘Hal ini bertujuan agar siswa dapat lebih cepat dalam menangkap

elajar mmﬁhﬂ animasi 2D yang lebih menarik dan
dlienwdmgm informasi secara detail.

Motion graphic merupakan ilmu dnglh;mﬁnidJmma dalam motion
elemen-elemen desain seperti bentuk, mﬂ,ﬂim,mh—. tekstur yang terdapat di
dalamnya secara sengaja digerakkan atau diberi pergérakan agar tampak hidup,
Penggunasn motion graphic membantu untuk menyederhanakan pesan dari isi vang
dibawa oleh dota utama. Memecah seluruh data ke dalam bagian kecil tapi pada
akhimya itu adalah cara yang menarik dan sederhana untuk menunjukkan informasi

[4]-

Dari masaloh penulis membantu pembelajaran yang menarik terhadap siswa
SD Negeri Perumnas Condong Catur, Video animasi kali ini diharapkan anak-anak



lebih menyukai pembelajaran melahn visual daripada menggunakan lisan seperti
guru menerangkan kepada siswa didepan kelas, Video animasi kali ini mengajarkan
bagaimana cara merawat dan membersihkan gigl dan mulut dengan baik dan benar.
Proses tersebut dimangkum dalam video berdurasi 3 menil untuk media
pembelsharan siswa di 5D Negeri Perumnas Condong Catur.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan fatar  belakang  distas, maka dapat  dirumuskan
permasalahannyd yaitu -
a. Bagaimana pﬂubummﬁt_mhﬁﬂnhm proses menjaga kesehatan gigi dan
mulut dengan baik dan benar di SD) Negen Perumnas Condong Catur ?
b. Mengidentifikasi peranan media pembe]njurmmﬁ_pumhman siswa dengan
video animasi proses menjaga kesehatan gigi dan mulut dengan baik dan benar
di SD Negeri Perumnas Condong Catur ?
1.3 Batasan Masalah
Bﬂ'r,hwhn rumusan masalah diatas, dalam hal ini penulis membatasi
ruang lingkup pembahasan. vaitu :
a. Penelitian ini dilakukan di SD Negeri Perumnas Emdmgw
b. ‘Uniuk membantu pemhuntm Video Animasi pmﬂm kesehatan gigi dan
muhltdmhikm benar pada kelas 3 di Eﬂﬂqpu Perumnas Condong

Catur sesuai dengan Laporan Riset Keschatan Dasar yang dilakukan oleh
Kementrian Kesehatan Republik Indonesia pada tabun 2024 15])-

e, Video dibuat menggunakan m}mmpﬁ'l 30 fps dengan format

d. Durasi maksimal video 5 menit.

2. Membantu siswa dalam mempefajan mateni proses menjaga kesehatan gigi dan
mulut dengan baik dan benar.

1.4 Tujuan Penelltian

Tujuan penelitian ini berdasarkan romusan masalah pada penelitian ini
adalah untuk membantu pembuaton video animasi dan mengidentifikasi peranan



mediz pada Video Animasi proses menjaga kesehatan gigi dan mulut dengan baik
dan benar di S0 Negeri Perumnas Condong Catur,

1.5 Manfaat Penelltian
Adapun manfaat yang diperoleh dari tujuan penelitian inf sebagai berikut :

a. Untuk membantu penjelasan materi yang diberikan oleh guru terkait dengan
proses menjaga kesehatan gigi dan mulutdengan bark dan benar

b. Untuk mengilusirasikon bagaimana proses mmja:ga kesehaton gigi dan mulut
dengan baik dan benar . :

e. Untuk mguhtlﬁkm peranan medin pembelijaran video proses menjaga
kesehatan gigi dan mubat dengan baik dan benar di SD Negeri Perumnas
Condong Catur

L6 Sistematika Penulisan

1.o.1 BAB | PENDAHULUAN

Hu:qﬁ:m bab yang berisikan tentang gambaran umun dari permasalahan
yang akon dibahas. Dalam pendahuluan ini terdini dari lima sub bab, yaitu latar

Hakan& perumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat
penelitian, sistematika penulisan,
l.ﬁ:l BAB I TINJAUAN PUSTAKA

Dalam tinjauan pustaka ini akan dijelaskan tentang beberapa pengertian dan
dfﬂnnim iﬁmﬂﬂl.nmhhﬁ_mﬂi literatur dunllﬂrhh‘l yang terkail dalam
penyusunan penelitian ini.

1.6.3 BAB3METODE PENELITIAN

Berisi uraian tentang metode pene'iiiinn 'mng dimana membahas tentang
objek penelitian, alur penelitian serta media yvang digunakan selama penelitian.
l.o.4 BAB 4 HASIL DAN PEMBAHASAN

Menjabarkan tentang hosil Video onimasi pembelajaran tentang proses

menjaga kesehatan gigi dan mulut dengan baik dan benar di S0 Negen Perumnas
Condong Catur.



1.6.5 BABSPENUTUP

Bab ini berisikan um&hﬁmyuh&n-umﬂ:& Video animasi
pembelajaran tentang proses menjaga kesehatan gigi dan mulut dengan baik dan
bmdi&ﬂmgnl‘wmmﬂmdmgﬁw
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