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INTISARI 

 

Kurangnya minat dan pemahaman siswa sekolah dasar terhadap pentingnya 

menjaga kesehatan gigi dan mulut menjadi salah satu permasalahan yang dihadapi 

di SD Negeri Perumnas Condong Catur, di mana metode pembelajaran 

konvensional yang masih dominan berupa penjelasan lisan dan media gambar statis 

dinilai kurang menarik bagi siswa sehingga diperlukan inovasi media pembelajaran 

yang lebih interaktif dan mudah dipahami; penelitian ini bertujuan untuk 

merancang media pembelajaran berbasis motion graphic yang dapat membantu 

siswa kelas 3 SD Negeri Perumnas Condong Catur dalam memahami cara merawat 

kesehatan gigi dan mulut dengan baik dan benar. Metode yang digunakan meliputi 

identifikasi kebutuhan, studi literatur, perancangan konsep, pembuatan storyboard, 

produksi video animasi 2D dengan resolusi 1920x1080 piksel berdurasi maksimal 

5 menit, serta pengujian media kepada siswa, dengan proses produksi yang terdiri 

dari tahap pra-produksi, produksi, dan pasca-produksi; evaluasi dilakukan dengan 

memberikan media kepada siswa dan guru untuk mendapatkan umpan balik terkait 

efektivitas dan daya tarik media. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media 

pembelajaran berbasis motion graphic mampu meningkatkan minat belajar siswa, 

memudahkan pemahaman materi, serta memberikan pengalaman belajar yang lebih 

menarik, sehingga media ini diharapkan dapat menjadi alternatif pendukung 

pembelajaran kesehatan gigi dan mulut di sekolah dasar sekaligus memberikan 

kontribusi dalam pengembangan media pembelajaran berbasis digital di lingkungan 

pendidikan dasar. 

 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Motion Graphic, Kesehatan Gigi Dan Mulut, 

Sekolah Dasar, Animasi 2D. 
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ABSTRACT 

 

The lack of interest and understanding of elementary school students on the 

importance of maintaining oral health is one of the problems faced at SD Negeri 

Perumnas Condong Catur, where conventional learning methods that are still 

dominant in the form of oral explanations and static image media are considered 

less attractive to students so that learning media innovations are needed that are 

more interactive and easy to understand; this study aims to design motion graphic-

based learning media that can help grade 3 students of SD Negeri Perumnas 

Condong Catur in understanding how to take care of oral health properly and 

correctly. The methods used include identification of needs, literature study, 

concept design, storyboarding, 2D animation video production with a resolution of 

1920x1080 pixels with a maximum duration of 5 minutes, and media testing for 

students, with a production process consisting of pre-production, production, and 

post-production stages; evaluation is carried out by giving media to students and 

teachers to get feedback related to the effectiveness and attractiveness of the media. 

The results showed that motion graphic-based learning media was able to increase 

students' interest in learning, facilitate understanding of the material, and provide 

a more interesting learning experience, so that this media is expected to be an 

alternative support for learning oral health in elementary schools as well as 

contributing to the development of learning media. 

 

Keyword: Learning Media, Motion Graphic, Oral Health, Elementary School, 2D 

Animation


