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Latar Belakang

Sepak bola merupakan saloh satu cabang olahraga yang memiliki
basis penggemaor terbesar di dunia, termasuk di Indonesia. Berdasarkan
Nielsen World Football Re_p;il m sekitar 40% penduduk dunia
n'mrupukﬂnm sepok lnh [1]. Ihhm daporan tersebut. Indonesia
sepak bl juga menempati posis tertinggi dalam hal popularitas dan minat
masyarakat [1]

Tim l‘wmﬁmﬂ] U-23 Irl:fumﬁl h!ﬂllﬂl rrFEncetak Sejarah
memjadi semifinalis dan memperebutkan ]ﬂiﬂgﬁﬁ.w melawan Irak

pada AFC U-23 Asian Cup 2024 [2]. Penmpalanimmnﬁmbuh’n.bprbagm

hnm:;.u dari Masyarakal, baik berupa dukungan pm{tiﬂlmgﬁi Kritik.
j:mg Sebagian besar diungkapken melalui media sosial "K{ﬂhdqﬂmya

Transformasi digital telah menjadikan medii sosial sebagai wadah
ulama bagi Masyaraknt dalam mmyamm qm: secara  cepal.

- Berdasarkan data dan we are social bulan japuar m&lndmh memiliki

ﬂﬂ}ﬂnmmw setara dengan 49.9% populasi Indonesia
[3]. Media sosial X menjadi salah satu saluran yang banyak digunakan
untuk ‘menyuarakan pﬂﬂlpa.t e mengenii Illlrhll olahraga. termasuk
termasuk pertandingan Timnas sepak bola Indonesia U-23. Berbagai
TLECM mMﬂm-mL--ﬂﬁ'ﬁkmmaum kritikan, terckam
secara langsung san dapat dijadikan sumber data penting dalam analisis
sentimen,

Meskipun diskusi publik di media sosial mengenai sepak bola sangat
tinggl, hingga saat ini belum banyak perelitan yang berfokus pada
menganalisis sentimen publik terhadap Timnas U-23 pada sant perebutan
peringkal ketipa Indonesia melawan Irak di AFC U-23 Asian Cup 2024
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sekaligns peluas lolos langsung ke Olimpiade. Beberapa penelitian
terdahuly memung telash memanfaatkan metode klasifikasi seperti Naive
Bayes dan Support Vector Machine dalam analisis sentimen media sosial
selama tumamen berlangsung [4] Pendekatan ini diharapkan dapat
memberikan kontribusi yang lebih dalam baik di bidang akademik. maupun
musupun memahami persepsi publik secara spesifik dan komprehensif,

1.2 Rumusan Masalah
Hm:iusn; wh"hmm yang telah ﬂl.‘,l'llukn!xnn diains maka
rumusan masalah pada penelitian ini yaitu:
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- Bagaimana snalisis sentimen publik di media sosial X terhadap laga
perebutan peringkat ketiga Timnas Indonesia melawan Trak pada AFC U-
23 Asian Cup?

Bagaimana penerapan dan kinerjn metode Support Vecter Machine (SVM)

dalam mengklasifikasikan sentimen publik dalam pertandingan tersebut?
‘Batasan Masalah

Adapun batusan-batasan masalah sebagai beriku;

[ilh:iek penclitian dibatasi pada pertandingan perebutan peningkat ketiga
Timnas Indonesia melawan Irak pada AFC 1-23 Asian Cup 2024, schingga

1.

. Data'yang digunakan berasal dari media sasial X (sebelumnya Twitter) dan

dikumpulkan dalam periode tedentu. yaits pluinn sebelum pertandingan
(pre-match), hart pertandingan (in-match). don satu har  setelah
pertandingan (post-match).

. Sentiment yang dianalisis dibatasi pada tiga kategori, vaitu positif, negative,

dan netral.

. Metode klasifikasi yang digunakan hanya Support Vector Machine (SVM)

dengan optimasi, tanpa perbandingan dengan metode lninnya.



5. Analisis dilakukan pada tweet berbahasa Indonesia saja, sehingga tidak
meneakup tweel berbahasa asing atan bahasa campuran.

6. Fokus penelition hanya pada analisis sentimen, tidak termasuk analisis
emosi yang lebih detail {misal marah, sedih, senang secara spesifik).
1.4  Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai oleh penelitian ini

) yang telah

kinerja metode yang digunakan untuk me

Masyarakat te
¥ Mﬂnjﬂdlr sumber referensi untuk pmeﬁﬁm mlﬂlj‘hﬂﬂ]ﬂ yang berkaitan
dengnan analisis sentiment di bidang olahrga.
16 Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan ini menggunakan kerangka penulisan yang tersusun
sebagai berikut:



BAB | PENDAHULUAN, berisi Latar belakang masalah. rumusan
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BAB Il TINJAUAN PUSTAKA, berisi tinjauan pustaka. dasar-dasar teori
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