BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi vang semaokin pesat, menuntut seseorang memiliki
kemampuan berbahasa Inggns yang baik. Bahasa ini tidak hanya berperan sebagai
sarana  komunikasi iniernasional, w Jjuga menjadi bahasa utama dalam
herhagal bidang seperti pendldm 1 ﬂutm,}caqa Dlengan demikian,

pembalﬁllrm hhﬂl EWII harus dirmncang secara atraktif guna
mnw motivasi serta ketertarikan, khususnya bagi kalangan pelajar dan
mahasiswi. Sayangnya, metode pembelajaran tradisional sering kali dianggap
mmulﬁ.ﬂn Wawancara yang telah dilakukan ﬂll'lﬂlll !dmlas partisipan

ha i kesimpulan bahwa kendala terbesar d:l.T:m:' Ajar
unhﬁ hh! l SD adalah siswa belum bisa memham dmgih hﬂm& dan

i pemheiqmﬂn yang mm:mhﬂbkm kurangnya pwhtbu#mﬂ

m yang atrakiif makn dar itw dibuat rancangan Umi! untuk
Mﬂh pembelajaran bahasa Inggris khususnya untuk hﬂﬂiﬁ’-

‘Perkembangan teknologi informasi dan ko i
pelusng dalam m ‘media pembelajaran fﬁ; TEI}J]] htcmi.tlf dan
user-friendly, salah satmya melalui aplikosi ‘l‘ll‘ﬁhﬂ Aplikasi pembelajaran
bahasa Inggris yang dirancang dengan baik dapat mi

yang lebih menyenangkan dan feksibel. H’-m m nphkm vang tersedia di
pasar belum sepenuhnya memperhatikan aspek Kebutuhan pengguna serta

pengalaman belajar

pengalaman pengguna (user expenence) yang optimal. Hal inl menyebabkan
pengguna cepat kehilangan minat dalam menggunakan aplikasi tersebut secara
berkelanjutan.

Dalam konteks pengembangan aplikasi, peran desain antarmuka pengguna
(U1) dan pengalaman pengguna (UX) menjadi sangat krusial. Desain UVUX yang



baik dapat meningkatkan kenyamanan, kemudahan navigasi, serta keterlibatan
pengpunia dalam proses pembelajaran. Untuk menghasilkan  desain yang
sangat dibutuhkan. Salah satu metode yang dapat digunakan adalah Design
Thinking, sebush pendekatan iteratif yang menekankan pada pemahaman
mendalam terhadap kebutuhan pengguna sebelum merancang solusi.

1. Metode yang digunakan yaitu Design Thinking.

2. Desain produk yang dikembangkan berupa design web,

3. Perancangan aplikasi ini diperuntukkan untuk anak usia 6-7 tahun
{SD kelas 1.

4. Materi yang menjadi pembahasan dalam penelitian ini adalah
materi kelas 1 SD tengah semester 1, berdasarkan buku berjudul



“Student’s Book My Next Words for Elementary School™ tahun
2021,

1.4 Tujoan Penelltian

Penelitian ini bertujuan untuk merancang antarmuka pengguna (Ul dan
pengalaman pengpuna (UX) dan sebuah aplikasi pembelajaran bahasa Inggris
yang dirancang khusus untuk siswa kelas | sekolah dasar dengan menggunakan
pendekatan  metode Ih;lgn Th].nl;ng. w.n ini digunakan agar proses
perancangan dapat I;n'bi'h berfokus #Mhnﬂznsnk seria kebiasaan
belajar anak-smak usia dini. w tabapan-tahapan Pesign. Thinking seperti
mpan. muﬂusmmlﬂi. pm‘iglun ide. pl.'ml:um prul‘mi;n, dan pengujian,
dibarapkan  aplikasi m ﬂ’h‘ﬂmang dapat menjadi medis belajar yang
wman. mudah digunakan, dan me.mimtmg'mmt belajar bahasa Inggris
scjak usia dini

1.5 Muanfaat Fenelitian

Munfaat dari penelitian ini diharapkan dapat dirasakan oleh berbagai
phlc wm kelas | SD. sphikas: i1 dapat mery.adl sarung heﬁn:‘!:uzhasa
Inggris m inferaktif dan menyenangkan, sehingga memba wgi\aﬂmn
khﬂ:ﬂmpu-ul'l dasar bahasa inggris. Bagi guru dan orang tnﬂ, n'plm mi dapat
meupﬂi alat bantu_pembelajaran. @ambahan yang mendukung proses belajar di
seknh'h‘mﬂ.iiﬁﬂ di thr#lll. ﬁphﬂ 'H_u, pEﬂsEl!Itl'ﬂIl &uiﬂg lth‘:mbﬂfﬁﬂi kontribusi
mwmmaﬂmfmmhmk serta dapat
menjadi referensi bag pengembang .aplﬂﬁ. pendidikan lainnya  dalam
menerapkan metode Deuign'l'hmkmg “dalom proses perancangan produk digital
yang berorientasi pada pen.gguna

1.6 Sistematika Penulisan

Berikut andalah sistematika penulisan skripsi untuk judul "Perancangan
ULUX Aplikasi Pembelajaran Bahasa Ingonis dengan Menggunakan Metode
Design Thinking™;
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Bab ini berisi latar belakang masalah yang menjelaskan alasan pentingnya
penelitian difakukan, rumusan masalah yang mermei fokus uiama penelitian,
tujuan penelitian, manfast penelitian bagi berbagai pihak, serta ruang lingkup
penelitian yang menjelaskan batasan-batasan penelitian agar lebih terarah.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

agai dasar dalam penelitian. Di
I v kelas | SD].m
k memperkuat

menunjukkan keterkaitan:
BAB V PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dari hasil penclition yang telah dilakukan serta
saran-saran yang dapat diberikan untuk pengembangan aplikasi selanjutnya atau
bagi pencliti lain yang ingin mengkaji topik serupa. Kesimpulan disusun
berdasarkan tujuan dan temuan yang diperoleh selama proses penelitian.
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