BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada masa saal ini, dunia teknologl sangal bergantung pada teknolom
informasi dan komunikasi. terutama pmggl.r;mun website dan aplikasi. Dengan ini,
berita atou nformasi yang akan d kan  menjadi  lebth  luas  dan
detail Tersedianya intemet yang hﬂ duhup dimanapun  dan kapanpun
mmhﬂnmm untuk dapat menyampaikan berita atsupun informasi secara
efeknf..

Dilndonesiz Sdmﬁﬁfhhsusn\rn I_.em!:ag.u Wﬁlﬂlﬂsl negara di tingkat
mhn masih nwngnm!n.l.knn penyebaran informasi dan berita hanva melalui

kmlaﬁﬁm di setiap kalurahan tersehul. Sehingga u:w Miﬁhmpmka.n
terh.ﬂmgﬂdﬂ menyebar secara merata.

Karang Taruna Gelora Muda Sinduharjo terletak di Yogyakarta lebih
tepatnya di Sindubarjo, Ngaglik, Sleman. Yogyakarts. Karang Taruna i masih
Bﬂrpnlmgﬂhm lama yaitu dengan menumjuk suiﬂ:ﬁﬁ dari perwakilan tiap
dﬂﬂ untuk memberikan berita maupun mformasi dﬂnhm

Akibatnya, untuk mencakup seluruh wargs Kalurahan Sindubarjo, Karang
Taruna Gelorn Muda Sindubarjo menghadapi kesulitan dalsm penyebaran berita
mupmm 'Hﬁnn ﬂ!ﬁ. pqnﬁum ini .lﬂ.lilh M‘Ibllﬂl desain berbasis
website yang dapat digunakan sebagai media informasi yang dapat diakses seluruh
masyarakat khususnya wmm

Untuk langkah awal dalam mendukung website Karang Taruna tersebul.

maka perlu adanya perancangan desain User Interface (UT) dan proses penelitianya
menggunakan metode Design Thinking. Design Thinking adalah metode yang
berfokus untuk menyelesaikan masalah dengan melalui 5 tahapan vaitu, Emphatize,
Define. Ideate, Prototype, dan Testing.Dimana metode Design Thinking ini
memiliki sifat vang mengulang yang memungkinkan terjadinya pengulangan pada
tahap perancangan yang telah dilakukan jika hasil yang didapatkan ditemukan suatu



kesalahan atau suatu masalah.Berdaserkan hal diatas. sehingga penulis memiliki
tujuan mengajukan judul skripsi yaitu “Perancangan User Interface Karang Taruna
Gelors Muda Sindubarjo Menggunakan Metode Design Thinking Berbasis
Website”,

BAB 1 PENDAHULUAN, berisi Latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian



BAB 1l TINJAUAN PUSTAKA, membahas penelitian terdahulu yang relevan

BAB 1l METODE PENELITIAN, menjelaskan objek penelitian, alur penelitian,
serta alat dan bahan yang digunakan dalam penelitian.
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