BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Berkembangnya teknologi internet, masyarakal semakin dimudahkan

dalam melakukan beberapa proses, salgh satu contohnya adalah pendaftaran

dalam hal pendaflaran yang mengharuskan siswa‘alumni datang langsung ke
sekolah untuk melihat informasi lowongan pekerjaan yang tersedia dan mengisi
biodata diri untuk melakukan registrasi pendafiaran. Selain itu untuk pemberian
informasi seperti hasil seleksi maupun lowongan yang tersedia masih



ditempelkan di papan pengumuman sekolah sehingga banyak kertas-kertas yang
tertempel pada papan pengumuman. Penggunaan wakiu juga tdak efisien
memerlukan waktu cukup banyak karena masih bersifat manual.

Berdasarkan masalah di atas , penulis ingin membangun sistem informasi
pendafiaran  lowongan kerja berbasis website sebagai media vang dapat

‘hagi para calon tenaga kerja,

: peumlm Jitu penulis tertark il :
wongan Kerja pada BKK SMK YPE.P J

tanpa harus datang ke sekolah?

1.3 Batasan Masalah
Beberapa batasan masalah vang dipunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut.



I. Penelitian ini dilakukan di BKK SMK YPP Purworejo dan data yang

digunakan dalam penelitian ini menggunakan data yang berkaitan
dengan BKK SMK YPP Purworejo.

2. Sistem ini dapat menampilkan informasi lowongan pekerjaan . hasil
seleksi . pendaftaran lowongan pekerjaan . jadwal tes selanjutnya

¢. Membuat website untuk pendafiaran lowongan pekerjaan BKK SMK
YPP Purworejo.



d. Memenuhi syarat kelulusan untuk mendapatkan gelar sarjuna
komputer pada jurusan Sistem Informasi di Universitas Amikom
Yogyakarta.

1.5 Metodologl Fenclitlan

Untuk dapat menghasilkan karya ilmiah yang berkualitas maka penulis

Metode yang digunakan untuk mendapatkan informasi atau teori-teori
yang bisa didapat dari buku vang berkaitan dengan tema untuk menunjang
penelitian tentang objek yang diteliti,



1.5.21 Metode Anallsis

Metode analisis yang digunakon dalam penelitian ini adalah Analisis
PIECES. Analisis PIECES adalah metode analisis sebagai dasar uniuk
memperaleh pokok-pokok permasalahan yang lebih spesifik. Dalam menganalisis
sebush sistem, biasanya akan dilskukan terhadap beberapa aspek antara lain
adalah Kinerja, informasi, ekonori, kepgean splikasi, ofisensi dan pelayanan

mienggambarkan arus dan dala pada suatu sistem, yang penggunaannya sangat
membantu untuk memahami sistem secara logika, terstruktur dan jelas. Diagram
ini digunakan alat bantu dalam menggambarkan atau menjelaskan proses kerja
suatu sistem.



1.54 Metode Pengembangan Sistem

Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem ini adalah metode
waterfall, yaitu proses pengembangan perangkat lunak yang berurutan, di mana
kemajuan dipandang sebagai terus mengalir ke bawah (seperti air tegun)
melewsti fase-fase perencanaan, pemodelan, implementasi (konstruksi). dan

Bab landssan teon menguratkan mengenai teori-teori yang mendukung



3. BAB IIl: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini berisi tentang tinjauan umum mengenai analisis dan perancangan
sistem sesuai dengan kasus pada objek yang sedang diteliti.

4. BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi tentang penjelasan mengenai sistem yang telah dibuat, hasil

vang di dapal sesuai dengan sis dan perancangan sistem dan
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