BABI
PENDAHULUAN

1A Latar Belakang

Perkembangan teknologi dan lmu pengetahuan sant ini berkembang
I garuhi  perubahan  dilingkungan
ear cepat membuat masyarakat
igisa, terdapat banyak aplikasi

Vil nengakses schuah

Aplikasi absensi karyawan sangatlah membantu perusshaan untuk
mengetahui absensi dan karyawan, data cuti serta lainnya, tetapi terkadang
aplikasi absensi masih kurang ramah umuk pengguna, terkadang pengguna
masih bingung saat menjalankan sebuab aplikasi absensi karvawan, untuk
itu sebelum pembuatan aplikasi Karvawan diperlukan sebuah desain
aplikasi, desain aplikasi ini berguna sebagai langkah awal sebelum
pembuatan sebuah aplikasi. [3]



Disin

Penulis mengambil sebuah sampel dani pembuatan desain
aplikasi web absensi karyawan vang dibuat oleh saudara Adrian Hadinata
Hadi. Dan apliksi tersebut memiliki user interface yang belum tertata
denyan rapi dan belum bisa memenuhi kebutuhan dari pengguna, maka dari

it peneliti membuat pengujian awal terhadap sebuah desain Aplikasi Web
Absensi Karvawan

ulang yang hnmmuimdnﬁ parn pengguna dengan menggunakan
metode User Centered Design dan User Expertence Questionnaire. Maka
hal tersebut dapat di selesaikan dengan tools figma sebagai tools untuk
desain ulang Aplikasi tersebut,

Figma merupakan salah satu design tools berbasis cloud dan alm
profotype untuk sebuah product digital yang biasanya digunakan untuk



membuat design aplikasi web, mobile, desktop dan sebagainya Figma dapat
digunakan pada sistem operasi mac, linux, ataupun windows dengan
menghubungkan  perangkat ke  internet Figma  dirancang  untuk
memimgkinkan pengguna berkolaborasi dalam proyek ataupun dalam hal
lannya. Figma juga menyediakan sebuah fitur uniuk berkolaborasi dengan
pengeuna lainnya atau yang biasa disebut dengan kerja tim karena
kemampuan aplikasi ﬁgm. fers
pal'hnn han i

Yangz membual aplikasi ini menjadi
fbuat prototype website atau

ﬁ(mpmﬂlsbcruukm lah sati metods

e ’“"“"‘ “P’ﬁ"‘ ghoensi yriti etode UCD (User
 sangat cocok dal . - ‘n

i dengan keinginan

pat membuat sistem

yang sama seperti

Berdasarkan latar belakang tersebut, penulis bergerak untuk membuat
schuah desain web aplikasi absensi karyawan dengan mengeunakan
metode User Centered Desain, schingea web aplikasi absensi sesuni
dengan keinginan pengguna dan pengguna dapat dengan mudah
mengakses web aplikasi absensi.



Berdasarkan penjelasan tersebut maka penulis mengambil judul
“lmplementasi Metode User Centered Desain dalam Perancangan
desain Web Aplikasi Absensi Karyawan™,

L2 Rumusan Masalah

a¥ hmm‘.
¢ Output yang dihasilkan dari penelitian ini berupa high fidelity prototype
dengan menggunakan Figma

£ Prototype digunakan schagai  simulasi  aplikasi  vang  akan
dikembangkin

g Tahap Evaluasi dilakukan dengan metode User Experience
Questionnaire (UEQ),



L4 Tujuan Penclitian
Adapun tjuan dari penelitian ini adalah -

A Memenuhi svarat kelulusan untuk mendapatkan pelar arjana
komputer pada jurusan teknik informatika Universitas
Amikom Y opyakarta,

Memberikan solusi dani pefma n dari User Interface yang sulit

kemampuan pmmpm ilmu di dunia nyata.

b. Menambah wawasan dan keahlian dalam pembuatan desain web
aplikasi nbsensi serta pengounaan sebuah metode User Centered
Design(LICD) yang cocok dalam pembuatan design web aplikasi

2. Bagi Masyarakat:
a  Memudabkan karyawan menggunakan sebuah web aplikasi absensi



vang sudah dirancang oleh  programmer dan di desain
menezunakon metode LD

b Pengguna  diharapkan  mampu  mengimplementasikan  dalam
kehidupan sehari-hari.

L6 Metode Penelitian

Metode penelitian yang dilakukan dalam mengumpulkan data

1.6.4. Metode Pengembangan

Metode i merupakan tahspan memulal mamancang pada
tampilan lowfidelity prototype dan  high-fidelity prototype,
sehinggs web aplikasi dapat diuji tingka kegunaanya

1.6.5, Metode Evaluasi



Metode ini merupakan thapan evaluasi serta perhaikan pada
tampilan sesum dengan saran dari pengsguna

1.7 Sistemaitika Penolisan

Untuk  memberikan  gambaras
pemahaman lapora yang akg
sebaga berk

vang jelas  serts memudahkan
maka sistematika laporan ditulis

cmbatasan masalah,
3 sisternatika

Bab i ber
oleh penelith.

elitian yang dilakukan

BAB YV KESIMPULAN

HBab i berisi tentang kesimpulan dan saran dari hasil penelitian vang
telah dilakukan selingga dibarapkan dapat menjadi saran pengembang oleh
peneliti selanjulnya
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