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INTISARI 

 

Perkembangan Teknologi dan informasi saat ini berkembang sangat pesat, banyak 

manusia yang memanfaatkan perkembangan teknologi untuk berbagai hal, bahkan 

perusahaan sekarang juga memanfaatkan perkembangan teknologi untuk sector 

pekerjaannya, salah satu pemanfaatan teknologi di dalam perusahaan adalah 

absensi karyawan, zaman dahulu absensi karyawan masih menggunakan kertas 

yang mana harus membutuhkan kertas setiap harinya, kini perusahaan sudah 

menggunakan teknologi untuk absensi karyawan, akan tetapi masih ada absensi 

karyawan yang menggunakan fitur unuserfriendly atau karyawan masih sulit untuk 

menjalankan fitur pada absensi tersebut, maka dari itu desain sebuah aplikasi 

sebelum di develop sangatlah penting, desain aplikasi menggunakan beberapa 

metode, salah satunya adalah metode user centered design, metode ini sangat 

berguna dikarenakan berfokus dari hasil permintaan pengguna, sehingga sebuah 

aplikasi yang di design sesuai dengan pengguna. 

Kata kunci : User Centered Design, Aplikasi Absensi, Desain Aplikasi 
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ABSTRACT 

 

The development of technology and information is currently developing very 

rapidly, many people are taking advantage of technological developments for 

various things, even companies are now also taking advantage of technological 

developments for their work sector, one of the uses of technology in companies is 

employee attendance, in the past employee attendance still used paper that was 

where you have to need paper every day, now companies already use technology 

for employee attendance, but there are still employee absences that use 

unuserfriendly features or employees still find it difficult to run features on these 

attendance, therefore the design of an application before developing is very 

important, design the application uses several methods, one of which is the user 

centered design method, this method is very useful because it focuses on the results 

of user requests, so that an application is designed according to the user 

Keywords: User Centered Design, Attendance Applicatio 
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