BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi yang begitu pesal kita dapat mengetshui lenlang
gmnnymgmupd:mmﬂdiﬁym:gdqmt membuat kita berimajinasi dalam pikiran
dmdlpatmengﬂlupln |||. !

akan diselesaikan dalam penelitian ini adalah: “Bagaimana merancang dan
membangun Game model 3D dengan sudut pandang Third Person Shooter
menggunakan Unity3D dilakukan 77
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Batasan Masalah

Dari runusan masalah di atas, maka dibatasi masalsh sebagai berkut:
Penelitian i dilakukan di Universitas Amikom Yogvakarta.

Sudut pandang karakter adalah Third Person Shooter,

a '-.- rembangkan keahlion dodam peneraps Ame

b. mengasah keterampilan seperti: 3D modeling dan animasi, Game
engine development, Pemrograman logika dan Al Manajemen proyek
dan dokumentasi teknis

¢. Menambah pengalaman tentang bagaimana melakukan penelitian
ilmiah.




2. Manfaat penelitain bagi Gurnu:

Simulasi praktikum Gume 3D dapat digunakan sebagai aat bantu belajar
yang lebih menarik dan mteraktif

3. Munfaat penelitian bagi Penelitian Selanjutnya:
Hasil penelitan ini dapat menjadi baha hgnnperbamlnpndm referensi

‘oleh peneliti.
BAB V PENUTUP

Bab ini berisi tentang kesimpulan hasil penelitian yang telsh di lakukan
dan saran vang diharapkan agar penelitian bermanfaat bagi penelitian yang akan
dilakukan selanjutmya.
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