BAB YV
KESIMFPULAN
5.1 Keslmpulan
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebush game platformer
bernama Leuko-Go menggunakan GDevelop 3 sebagal media hiburan sekaligus
sarana penyisipan informasi faktual tentang fungsi sel darah putih. Berdasarkan
rumusan masalah dan tujuan penelitian vang telah ditetapkan, dapat disimpulkan
bahwa game Leuko-Go berhasil dikcmhw_;_iebagni game bergenre platformer
menggunakan GDevelop 5. Peumhﬂgﬁ i memanfaatkan  kemudahan
GDevelop 5 sebagai game qxglm no-code/low-gode - yang  memungkinkan
pembuatan game 21 tanpa keahlian pemrograman mendatam.
Proses pengembangan game Leuko-Go telah memberikan pemahaman dan
[mm erhadap mefode serta alur pﬁnhunlﬂl,ﬁm mkﬂn GDevelop
5, khususnya dengan menerapkan pendekatan Indie Game MﬂmL Gome
ini juga telah dirancang untuk kompatibel dengan perangkat Android versi 5.0
hm@ yang terbaru, Dengan demikian, tujuan penelitian untuk mmkm
game Leuke-GO  menggunokan  GDevelop 5 telah  tercapai, sekaligus
:ﬁmhﬂhﬂ:ﬂ bahwa GDevelop 5 merupakan pilihan yang efektif untuk
mml’ﬂ:ﬂﬂn game 2D dengan batasan yang telah ditentukan. :

5.1 Saran
Berdasarkan hasil pengembangan dan keterbatasan yang ada dalam penelitian ini,
berikut adalsh beberapa ssran untuk pengembangan lebih lanjut dan penelitian di
masa mendatang: . .
. Penambahan Konten dan Level: Mengingal game Leuko-Go sant ini
memiliki dua level. disarankan untuk menambah jumlah level dan vanas

tontangan. Hal imi dapat meningkatkon pengalaman bermain dan
mempertahankan minat pemain dalam jangka panjang.
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2. Ekspansl Informasi Edukasi: Selain fungsi sel darah putih, game dapat
3. Peningkatan Visual dan Audle: Mempertimbangkan peningkatan
kualitas aset visual dan audio (misalnya. animasi yang lebih kompleks,
ek suara yang dinamis, musik laar yang bervariasi) .
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