BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Promosi merupakan suatu cara konmunikasi untuk menginspirasi khalayvak
dalam mengambil keputusan pembelian terhadap suatu produk atan jasa dan
menyampaikan informasi kepada khalayak. Ini disnggap sebagai elemen penting
dan signifikan bagi pertumbuban ekonomi pars pemasar dan bisnis [ 1

Anigasi tign dimensi. merupakan €alah safu jenis animasi baru seiring
dengan perkembangan teknologi perangkat lunak dan perangkat keras komputer
dalam beberapa tahun terakhir[2] Di dunia viewal figs dimensi i, desainer
mﬂuwm model karakier animasi dan model mww bentuk dan
skala uﬁut yang akan direpresentasikan. Kemudian stur Imlm gﬂ; model
km'ltﬁ' gerak kamera virtual, dan parameter animasi laimnya sesual kebutuhan.
lalu Hq:_hmmimal tertentu ke model dan tambahkan lampu ke rmtlﬂ. Er.mm:iiun
komputer dapat secar ofomatis menghitung dan menghasilkan gambar akhir vang
huhﬂuunﬁm.[ﬂ] Di permukaan, animasi memang menarik. Pndu}linﬁipnyl
ruang 'hﬁ'ﬁﬁ.ﬂfh;:rsiﬁu alamiah untuk mm}mn@aikan'.wfiﬂuﬁﬁ seperti
hdnya ruang dalam grafis’ adalsh alamiah m mnll_:ylmqlﬂhn rang
sebenarmya.[3]

m.[ﬂmn‘nphhﬂu Sepatu yang berfokus dalam penjualan
maupun pembelian Sepatu kualitas tinggi yang berlokasi di Yogyakarta, namun
dikarenokan persaingan | MM semakin ketat maka diperiukanya sebuah
media promosi untuk mnhﬂt&pﬂ!ﬂrm agar terus bertnhon dalam
persaingan. Dari latar belakang itulah maka penulis mengambil judul skripsi
PERANCANGAN ANIMASI 3D PRODUK SEPATU SEBAGAI PENDUKUNG
BRANDING PADA TOKO TOKUSTUFEID yang akan dibagi menjadi 3 tahap
yaitu : Pra-Produksi. Produksi, dan PascaProduksi.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasar lutar belakang dari penelitian “PERANCANGAN ANIMASI 3D
PRODUK SEPATU SEBAGAI PENDUKUNG BRANDING PADA TOKO
TOKUSTUFE.ID" maka dapat dirunmuskan masalah sebagai berikut

Bagaimana cara merancang video promosi menggunakan animasi 31 secara
efektaf.?
Batasan

i minasi 3 dimensi,;

Tm&manm hanya sehagai pe 20 nnimasi
midngm mﬂmwpl:h toko

: mxmmmjml ;
D PRODUK SEPATU SEBAGAI P

I. Bagi Universitas
Penclitian ini dapat digunakan sebagai bahan referensi untuk
penelitian di tahun berikutnya oleh mahasiswa universitas.

2. Bagi mahasiswn
Sebagai svarat untuk menyelesaikan studi S1.

3. Bagi objek penelitian



Sebagai media promosi untuk membantu pihak TOKUSTUFF.ID
agar terus bertahan dalam persaingan.
1o Metode Penelitian
Deskrptif kualitatif (QD) difokuskan untuk menjawab pertanyaan
penelitinn }l:ugterhltdmalnpn'hu]mmﬂap. apa, dimana dan bagaimana suatu

penclitian dengan mempertimbangkan kekuatan (sirengrh), kelemahan (weakness),

peluang (epportunities) dan ancaman { threat).



163 Metode Perancangan

Metode perancangan  dimulai  dengan mengembangkan  konsep,
mengumpulkan data terkait objek penelitian, dan menganalisis aset dan bahan yang

w pengenjoan dari datn yang

batasan masalah, tujuan penelitian, manfaal penelitian. metode
penelitian dan sistematika penulisan laporan penelitian.

BABII LANDASAN TEORI

Bab Landasan Teon merupakan tinjauan pustaka. menguraikan
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secara detail vang nantinya akan digunakan sebagai acuan untuk
pembuatan video promosi menggunakan animasi 3D.

BAR IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab implementasi dan pembahasan menjelaskan tentang

Berisi tentang data yang dibutubkan untuk melengkapi dan
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