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INTISARI 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan dan 

mengimplementasikan teknologi virtual reality (VR) sebagai salah satu media 

simulasi pembelajaran interaktif bagi anak tunagrahita. Anak tunagrahita memiliki 

keterbatasan kemampuan adaptasi intelektual dan sosial, sehingga membutuhkan 

metode pembelajaran yang lebih konkrit dan berkonteks. Teknologi VR bertujuan 

untuk membantu anak berkebutuhan khusus agar lebih memahami konsep dengan 

cara mensimulasikan lingkungan di dunia nyata. 

Anak tunagrahita sering mengalami kesulitan dalam mengikuti 

pembelajaran karena keterbatasan berpikir dan motorik yang mereka miliki. Metode 

yang diajarkan pada umumnya di bidang pendidikan kurang mampu untuk 

memenuhi kebutuhan individual dan kemampuan mereka. Oleh karena itu, 

dibutuhkan pendekatan alternatif yang lebih interaktif. Teknologi virtual reality 

(VR) diharapkan memberikan potensi agar menciptakan lingkungan belajar yang 

disesuaikan, menarik, mudah di akses dan mudah di pahami oleh anak tunagrahita. 

Pembelajaran interaktif menggunakan teknologi virtual reality diharapkan mampu 

untuk membantu anak berkebutuhan khusus terutama anak tunagrahita yang sulit 

memahami pembelajaran sehingga pendidik dapat memberikan cara pembelajaran 

lebih alternatif dan interaktif yang visual memudahkan dengan gaya belajar anak 

tunagrahita. Teknologi virtual reality ini dibuat sebagai media pembelajaran 

interaktif untuk membantu meningkatkan ketertarikan anak-anak berkebutuhan 

khusus yang sulit untuk belajar. 

 

 

 

Kata kunci: Virtual Reality, anak tunagrahita, pembelajaran interaktif, 

Pendidikan, media pembelajaran 
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ABSTRACT 

The aim of this research is to develop and implement virtual reality (VR) 

technology as a tool for interactive learning simulation media for the mentally 

retarded. Mentally retarded children have limited intellectual and social adaptation 

abilities, so they need concrete and contextualized learning methods. VR technology 

aims to help children with special needs better understand concepts by simulating 

real-word environment 

Children with intellectual disabilities often have difficulty in following 

learning because of the limitations of their thinking and motor skills. The methods 

generally taught in education are less able to meet their individual needs and 

abilities. Therefore, a more interactive alternative approach is needed. Virtual 

reality (VR) technology is expected to provide the potential to create a learning 

environment that is tailored, interesting, easy to access and easy to understand for 

children with intellectual disabilities. 

It is hoped that interactive learning using virtual technology will be able to 

help children with special needs, especially mentally retarded children who have 

difficulty understanding clearning. So that educators can provide more alternative 

and interactive ways of learning that visually adapt to the learning style of mentally 

retarded children. This virtual reality technology was created as an interactive 

learning medium to help increase the interest of children with special needs who 

have difficulty learning. 

 

 

Keyword: Virtual Reality, Intellectual Disability, Interactive learning, Education, 

learning media 
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