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INTISARI 
 

Pandemi COVID-19 pada tahun 2020 berdampak signifikan terhadap sektor 

pekerjaan, namun juga mempercepat pertumbuhan industri kreatif dan digital. 

Dalam konteks ini, industri musik digital, khususnya layanan streaming, 

menunjukkan peningkatan pendapatan global yang stabil. Fenomena ini didukung 

oleh platform freelance seperti Fiverr, yang mengalami peningkatan jumlah 

pengguna secara drastis, menjadikannya solusi bagi pekerja kreatif. Musik Lo-Fi 

menjadi salah satu layanan kreatif yang populer, menunjukkan pergeseran perilaku 

masyarakat. Berdasarkan tren ini dan ketertarikan pada sound engineering, penulis 

mendokumentasikan perjalanan sebagai freelance sound engineer di Fiverr, dengan 

fokus pada produksi musik Lo-Fi. 

Dalam proses pelaksanaannya, penulis berhasil menyelesaikan berbagai 

proyek musik Lo-Fi dari klien yang berasal dari berbagai latar belakang dan negara, 

seperti YouTuber, podcaster, label musik digital, hingga kreator konten lainnya. 

Setiap proyek memiliki karakteristik dan tantangan tersendiri, baik dari segi teknis 

maupun artistik. Mulai dari permintaan nuansa musim panas, suasana hujan, 

penggunaan instrumen tertentu, permintaan file stems, hingga larangan terhadap 

penggunaan efek vokal atau fade-in/out. Penyesuaian terhadap preferensi klien 

serta kemampuan beradaptasi dalam proses produksi menjadi aspek penting dalam 

keberhasilan penyelesaian setiap proyek. 

Secara teknis, seluruh hasil produksi telah disesuaikan dengan standar industri 

digital seperti format WAV dan MP3, dan dalam beberapa kasus disertai dengan 

file MIDI serta stems untuk keperluan produksi lanjutan. Dokumentasi dalam 

bentuk Log book dan visualisasi proses produksi juga telah dilakukan untuk 

mencatat jalannya pengerjaan proyek secara sistematis. 

 

Kata kunci: : Freelance, Fiverr, Lo-Fi, Musik Digital, COVID-19 
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Abstract 
 

The COVID-19 pandemic in 2020 had a significant impact on the job sector, 

but it also accelerated the growth of the creative and digital industries. In this 

context, the digital music industry, particularly streaming services, showed stable 

global revenue growth. This phenomenon was supported by freelance platforms 

such as Fiverr, which experienced a drastic increase in the number of users, making 

it a solution for creative workers. Lo-Fi music has become one of the most popular 

creative services, reflecting a shift in societal behavior. Based on this trend and 

interest in sound engineering, the author documented their journey as a freelance 

sound engineer on Fiverr, with a focus on Lo-Fi music production. 

In the process, the author successfully completed various Lo-Fi music 

projects for clients from diverse backgrounds and countries, including YouTubers, 

podcasters, digital music labels, and other content creators. Each project had its own 

unique characteristics and challenges, both technical and artistic. These included 

requests for summer vibes, rainy atmospheres, specific instrument usage, stem file 

requests, and restrictions on vocal effects or fade-in/out. Adapting to client 

preferences and the ability to adjust during the production process were crucial 

aspects in successfully completing each project. 

Technically, all production results have been adjusted to digital industry 

standards such as WAV and MP3 formats, and in some cases accompanied by MIDI 

files and stems for further production needs. Documentation in the form of Log 

books and production process visualizations has also been carried out to 

systematically record the progress of the project.  

 

Keyword: Freelance, Fiverr, Lo-Fi, Digital Music, COVID-19


