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1.1. Latar Belakang
Di lingkungan pendidikan tingkat menengah, proses pencatatan kehadiran

siswe masih didominasi oleh sistem manual yang rentan terhadap berbagni
permasalahan, seperti kesalohan input dota. rusaknya dokumen fisik, dan
keterlambatun dalam penyampaian informasi-kepada pihak terkail, Kelemahan ini
berdumpak Iangsung terhadap  efekfivitas pmp.wns:l.n kehadiran siswa dan
transparansi  informasi kepadd wali kelas maupun. orang tua  Penelitian
m-enunjukklﬂ--lﬁltﬁn sm-m manual membuat i}:ﬁm.sl kehodiran siswa
hanvasdapst diketahm saat pembagion rapor atou home visity sehingga tidak
memungkinkan pmm_mﬂm real-time [1}. Hal ini menghambat upaya
sckolah dalom  menegakkan disiplin  dan  mengoptimalkan  administrasi
— =

-Sma itu, banynk sekolah menengah di Indonesia belum mﬂiﬁm
presensi lﬁpﬂﬂ vang mampy mengakomodasi kebutuhan udminiﬂmf secara
Mrl}mmh pencatatan kehadiran per mata pelajaran, pelaporan terstruktur
pﬂmmn tahun IJEI'HII.. serta pengelolaan M;}wg Ien.n.hg:ml antar
sehl}_ﬂus pelmng strategis untuk menghai.hrl:an snll.a!.t-m hin'h Mftemadap
konteks operasional sekolah. Studi lain juga nmnm bahwa sistem absensi
masihl lﬂ“ﬂh‘k secam IIMI- dan a.pllkﬂ.i jﬂw digital vang telah
d]hﬂmhmgkmhhm-mmmaﬂl data berdasarkan kelas dan mata pelajaran
2] ,

Menyadari potensi tersebut, perusahaan tempat penulis bekerja, Mic Enterprise,
memulai sebuah misiatif internal untuk merancang dan mengembangkan produk
aplikasi presensi digital bernama Manbelajar Presence. Aplikasi ini ditujukan uniuk
membantu sekolah menengah dalem mercatst dan memantau kehadiran siswa
secara efisien, fleksibel, dan dapat digunakan secara mandin oleh masing-masing
sekolah sesuai kebutuhannya. Inisiatif ini merupakan bentuk nyata kontribusi sektor
swasta dalam mendorong transformasi digital pendidikan, sebagaimana disebutkan
bahwa koloborasi antara industri dan institusi pendidikan merupakan pilar utama
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dalam membangun ekosistem inovasi yang berkelanjutan dan mendukung visi
Indonesia Maju 2045 [3]. Dalam konteks ini, pengembangan solusi edutech seperti
Maribelajar Presence bukan hanya menjawab kebutuhan admunistratif sekolah,
tetapi juga memperkuat daya saing sumber daya manusia Indonesia mefalu
pendidikan yvang adaptif dan berbasis teknologi.

Fitur utama dan aplikasi ini meliputi pencatatan presensi berdasarkan mata
pelajaran, dukungan multi-peran pengguna (admin, guru, siswa, wali kelas, dan
orang tua). laporan kehadimn secara real-fime, kemampuan ekspor data ke format
Excel, serta fleksibilitis dalam pengelolaan tahin sjaran dan distribusi mata
pelajaran kepada guru pengampu. Sistem ini dirmeang sebagai aplikasi berbasis
web yang r.h]ﬂ dinkses melalur browser nmpn mstalngi khusus, sehingpa
memudahkan implementasi lintas perangkat dan memungkinkan sekolah untuk
mprﬁm secqra terpusat, efisien, dan uﬂm

m:mgm fitur-fitur tersebut merespons hum permasalahan vang
urnum ﬂiﬁﬁﬂmﬂ dalnm sistemn presensi manual di sekolah, nﬁpﬂﬁh@mbnlm
rekap datn; keterbatasan akses informasi oleh orang tua, serta ketidakefisienan
dalam proses peloporan. Studi lain menunjukkan bahwa sistem presensi yang tidak

ferkomputerisasi menyebabkan penumpukan arsip fisik. hﬂnngriyl kontrol
kehadiran, dan komunikasi yang terputus antara pihal seklah dan ofang tua 4],
Oleh karena itu. perancangan aplikasi presensi digital dengan dukungan real-time.
perun gands pengouna, serta laporan yang mudah, dinkses dan diekspor menjadi
solusi yang mamhhanml adminisirasi pendidikan.
l‘rﬂ}ﬁ iﬂi dﬂh?hn m kntﬁnmml‘ uh:h lhl orang Software Engineer.
'_ i I Penulis bertanggung
jawab pada sisi backend development, nﬂqmﬁ Mng:m dan implementasi
API, manajemen autentikasi dan otorisasi berbasis TWT, pengelolaan data dengan
pendekatan service—repository pattern, serta integrasi fitur komunikasi real-time

menggunakan WebSocket. Sementara itu, rekan tim berfokus pada pengembangan
frontend. termasuk perancangan anizrmuka pengguna, integrasi dengan APQ
backend. dan penyajian data presensi dalam bentuk laporan visual yang mudah
digunakan.

Melalui tugas akhir ini. penulis tidak hanya berkontribusi dafam pengembangan



produk digital nil di lingkungan profesional. tetapi juga memperoleh pengalaman
langsung dalam membangun sistem yang kompleks, modular, dan sesuai dengan
praktik terbaik industri perangkat lunak. Oleh karena itu, proyek ini dipilih sebagai
topik tugas akhir jalur profesional karena mencerminkan kolaborasi tim, penerapan
keahlian tekms. dan kontribusi nyata terhadap kebutuhan dunia pendidikan di
Indonesia.

1. 2 Profile Perusahaan
MIC Enlnrpnse dalah pﬂrusm huﬂﬂhn solusi teknologl mformasi

berbasis ‘v.-'ln:msuﬂ'png Eidluhn-puhuhun 2007. Perusahaan ini berfokus pada
transformasi ﬂgﬁﬂ untuk: WI:ILL grgnmnli. dan masyarakat dalam
memanfaatkan lehmlnﬁmwl Berh:antur;mutdi I1. Lempongsari No.51.
Wanorejo, Sariharjo. Kes. Hgﬂglll: Kabupaten Sleman Daerah Istimewa
Yw 35581, MIC Enterprise telah berkembang menjadi penisahaan dengan
"ﬁmyang berpengalaman di bidang teknolog: nformasi,

Dalam struktur organisasinya, MIC Enterprise memiliki tiga divisi mrnng
mendukung opersional perusahaan. Divisi Research and Partnership {sebelumnya
bemama Mh Innovation)  bertugas  dalam  pengembangan aﬂiware,
]mm':mp ‘cetak biru [T, dan perawntan software. Divisi Community and
Et.knﬂmn tetnp mempertahanksn namanya dan berfnhu pnh.petqmlm lisensi,
penjualan training, serta pembuatan konten. Sementara Divisi E‘End‘ucl
lnnm{m hm'hﬁuci angd DWM mmm.m pm}uu]nn

Umbfmﬂmmﬂm’m sekolah.

Layanan yang ditawarkan mﬂlilﬂll]}m konten IT. pelatihan
sertifikasi teknologi, strafegi pemasaran digital, visual branding. serta konsultasi
dan implementasi teknologi Microsoft seperti Office 365 dan strategi paperless
untuk meningkatkan efisiensi dan produktivitas klien. Target pasar utama
perusahazan adalah sektor korporasi vang membutuhkan solusi transformasi digital
komprehensif.
¥isl

I. Kamimencintai teknologi dan ingin masyarakal menikmati kehidupan yang



produktif melalui teknologi
2. Kami memvisualisasikan bagaimana teknologi dapat menjadi enabler untuk
keberlanjutan dunia dan transformasi digital bagi umat manusia
3. Kami menerima tantongan dan memberdayakan transformasi digital untuk
mencapai lebih banyak hal melalu jalur kreativitas
MISI
1. Jalur transformasi digital melalui pola pikir kebahagiaan (Streak of Digital

rbasis Microsoft (Road of
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Gambar |. | Jarak dari kampus ke kantor

MIC Enterprise memiliki kredibilitas yang kuat sebagai Microsoft
Authorized Education Partner, yang menunjukkan komitmen perusahaan dalam
menyediakan layanon pendidikan dan pelatihan teknologi Microsoft berkualitas
tinggi. Sertifikasi ini memposisikan perusahaan sebagoi mitra resmi Microsofl



dalam mengembangkan kompetensi teknologi di Indonesia.

Perusahaan juga diperkuat dengan adanya Board Advisory yang dipimpin cleh
Ridi Ferdiann, seorang pakar leknologi berpengalaman yang mervpakan
Authorized Instructor untuk Microsofl. AWS, dan NVIDIA AL Microsoft Most
Valuable Professional (MVP) selama lebih dan 19 tahun di bidang DevOps. Doktor
di bidang Software Engineering sejak usia 26 tahun, dan Profesor dalam bidang
Software Engineering di Universitas Gadjah Mada (UGM), Yogyakarta. Kehadiran
advisor dengan pengalaman dan keahlian fingkat internasional ini memperkuat
kapabilitas MIC Enterprise dalam memberikan solusi teknologi yang inovatif dan
sesuai dengan stindar global.

1. }Mlht Proyek
Maribelujar Presence adalah aplikasi presensi digital yang dikembangkan untuk

m iLknlah menengah dalam mencatat dan w kﬂmirmn
SECUra ﬂﬁmm, fleksibel, dan terimtegrasi. Aplikas) m hadir snbpgu salusi atas
berbagai permasalahan sistem presensi manual yang masih banyak m di
sekolah-sekolah menengah di Indonesio. seperti rawan kesalahan peneatitan,
keterbatasan akses informasi, serta rendahnya transparansi kehadiran

Pentingnya digitalisasi presensi jugn diperkual oleh-hasil penelifian yang
lmnju'fdmn bahwa penggunsan aplikas: presensi d.lgilni'lm'bms Android dopat
meningkatkan kemudahan operasional, efektivitos, efisienss, serfa memberikan
panduan yang jelss bagi pengguna. Hal ini dibuktikan muﬁm_-p;qgujim Ulseer
Accrmrm{lm'r} h:lyn.llh:l e penﬂuh;pndﬁf pa.d:l.asﬁek rekayasa
perangikal urak, 65% sspek fungsivnalites, dan 54% aspek komunikasi visual [5].

Aplikasi imi memungkinkan pemahim_kﬂhqﬁ;n_bwdasmknn mata pelajaran
dengan dukungan multi-pemn pengiunt, mencakup admin sekolah, guru, siswa,
dan wali kelas. Setiap pengguna memiliki hak skses berbeda sesual dengan
perannya dalam ekosistem sekolah. Selain itw. aplikasi dilengkapi dengan
dashboard monitoring vang menampilkan visualisasi data presensi secam
menyeluruh, sehingga pihak sekolah dapat memantau tingkat kehadiran dan
mengambil keputusan secara cepat dan tepat [6].



Dari sisi teknologi, Manbelajar Presence  dikembangkan  menggunakan
arsitektur modern yang memisahkan backend dan frontend. Backend dibangun
menggunakan pendekatan RESTful APl untuk menjamin pertukaran dain yang
efisien dan terstandanisasi, dilengkapi sistem autentikasi berbasis JSON Webh Token
{(JWT) untuk menjaga keamanan akses pengguna [6]. Frontend dirancang dengan
antarmuka yvang ramah pengguna dan responsif, memudahkan penggunaan bagi
berbagai kalangan, batk guru, siswa, maupun orang tua.

Beberapa fitur utama aplikasi mhp].li Mcnh:lan presensi real-time. laporan
kehadiran komprehensif, ekspor dm-hﬁlmﬂ. Excel, pengelolaan tahun ajaran,
hingga nnuﬁk.q.dﬂq:hlhs w“hﬁw hﬂmﬂ‘m}mh.udlmn siswa. Fitur
ekspor data ke Excnl Imm[ngkﬂhu efisiensi proses administrasi presensi,
sebagaimans juga diterapka jﬂﬂhﬁstm presensi thmﬂllEﬂgkﬁpl log
presensi terintegrasi dengan fitur ekspor data untuk kebutuhan rekap hartan atau
pelaporan administratif lainya [7).

(U Seacs. pengembungmn, fim: mencrapkan BN Stz
menyusun Epie anid Feature Breakdown sebagal pedoman pﬂ'mmm
ini u‘iﬁﬂﬂipﬂp‘nbmguﬂ sistem ke dalam beberapa tahapan besar (epic), yang
kemudian .lﬂpmh menjudi unit-unit fungsional lebih kecil, # - dapat
ﬁw]enmmmhemhnpdanmqﬁif P'Eﬂﬂ___ Bmﬁhﬂiﬂ.utun
mengatur prioritas fitur, memastikon seluruh kebuh%%ﬂmlmﬁ:m dapat
terpenuhu secara efisien dan tepat wakiw Peqﬂj_tnu _mu@ik_,hn bahwa
penggunamn visslisas opic pad tnghat bsiakst yang. e fnggs daps
mnlmpﬂﬂlﬂm kolaborasi, sert transparansi dalam pengelolaan
proyek perangkat funak berbasis wesle, meskipun dampak teknis jangka panjangnya
masih memerlukan kajian lebib lanjut [8].
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Gambar 1. 2 Selusi yang diusulkan — Dokumentasi Teknis
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