BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dierm  modern 0

mencangkup tujuan, isi, dan bahan pelajaran untuk mencapai tujuan pembelajaran
tertentu.

Dalam proses pembuatan laporan nilai hasil pembelajaran siswa (Rapor)
Sekolah Dasar Negeri Banjaretno sudah menggunakan sistem terkomputerisasi



yaitu menggunakan Microsoft Excel sebagai wadah nilai rekap. Namun masih
terdapat beberapa kekurangan vaitu wali kelss harus merekap nilai dan
memindahkan satu persatu nilai siswa dari buku rekap ke Microsoft Excel

sehingga proses pembuatan laporan hasil belajar siswa menjadi lebih loma. Sering

yang dapat di rumuskan adalah bagaimana cars mevangang sistem informasi hasil
pembelajaran siswa vang dapat mempermudsh dalam pengolshon data mnilai

siswa’



1.3 Batasan Masalah

Untuk menghindari semakin meluasnyn permasalshan penelitian yang
akan di bahas dalam skripsi i, maka penulis memberikan batasan masalah
sebngai berikut:

siswa dengan menggunakan database sistem sehingga dota lebih aman dan

lertaia.



4, Mempermudsh orang tua dalam memantau nilai hasil belajar putra/putrinya di

‘setiap semester.

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat dari Perancangan Sistem Informasi Hasil Pembelajaran Siswa

Berbasis Website di Sekolzh Dasar N

b. Menambah pustaka di Universitas Amikom Yopyvakaria

1.0 Metode Penelltian
Metode penelitian sangat di perlukan untuk mendapat bukti kebenarun
dari suatu konsep dan teon yang di peroleh serta untuk menemukan dan menguji



suaty pengetahuan. Adapun metode yang di gunakan penulis dalam menyusun
penelitian ini adalsh sebagai berikut -

Lol Metode Pengumpulan Data
Metode yang digunakan untuk memperoleh data — data yang dibutuhkan

1EHN [I'mn }I‘!IE d]lgu ma -ﬂ'hh

3. Metode Kepustakaan

Metode Kepustakaan yang digunakan untuk menyusun skripsi sistem
informasi pengolahan nilai siswa ini dengan cara mencari bahan referensi dan
mempelajari buku yang berhubungan dengan masalah yang di teliti.



1.6.2  Metode Analisls
Metode analisis yang di gunakan dalam penyusunan skripsi ini adalah :
1. Amnalilsis PIECES

Sistem informasi pengolahan nilai hesil pembelajaran siswa akan di

L.o.3 Metode Ferancangan

Metode perancangan yang di rancang dalam bentuk disgram untuk
memberikan gambaran rinci sistem yang akan dibuat. Adapun rancangan sistem di

desain dengan konsep sehagai berikut :



l. Flowchart
Menggambarkan suatu bagan dengan simbol-simbol tertentu vang
menggambarkan urutan proses secara mendetail dan hubungan antara suatu proses

{instruksi) dengan proses binnya dalam suatu program

siswa yailu dengan menggunokan Metode Waterfall Metode Warenfalf adalah
suatu proses pengembangan perangkat lunak berurutan, di mana kemajuan
dipandang sebagai terus mengalir ke bawah (seperti air terjun) melewati fase-fase
perencanaan, pemodelan, implementasi (konstruksi). dan pengujian.




1.6.5 Metode Testing

Uji coba yang bermaksud untuk menentukan kualitas sistem serta
memperoleh data secara lengkap, sesuni rancangan yang telah di buat. Adapun
pengujian sistem vang akan di lakukan . yaitu :

1. Black Box '.I'_'mﬁrrg

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metode penelition dan sistematika
penulisan yang digunakan dalam penyusunan laporan skripsi.



BAB 11 LANDASAN TEORI

Dalam bab landasan teori ini membahas mengenai teori-teori yang digunakan
sebagai acuan dalam analisa dan pemecahan masalah, yang berkaitan dengan
permasalahan yang dibahas.

BAB 1 ANALISIS DAN PERANCAD
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