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INTISARI 

 

Pengelolaan dan peminjaman barang pada organisasi sosial seperti Karang 

Taruna umumnya masih dilakukan secara manual. Cara tersebut rentan 

menimbulkan masalah, seperti kehilangan data, duplikasi pencatatan, serta 

kesulitan dalam melacak riwayat peminjaman barang. Kondisi ini berdampak pada 

rendahnya efisiensi dan akurasi dalam manajemen inventaris. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penelitian ini merancang dan 

membangun sistem informasi pengelolaan dan peminjaman barang berbasis web 

dengan framework Laravel. Pengembangan sistem dilakukan dengan metode Rapid 

Application Development (RAD) yang melibatkan tahapan pengumpulan 

kebutuhan, perancangan, pembuatan prototipe, implementasi, hingga pengujian. 

Fitur utama yang tersedia meliputi manajemen data barang, peminjaman dan 

pengembalian, laporan kerusakan, pencatatan riwayat transaksi, serta publikasi 

artikel atau berita kegiatan. 

Produk akhir dari tugas akhir ini adalah sebuah aplikasi web yang 

mempermudah pengelolaan barang oleh admin dan memudahkan pengguna dalam 

melakukan peminjaman. Sistem ini diharapkan dapat merambah akurasi data, 

efisiensi tugas, dan kemudahan dalam pelaporan. 

Kata kunci: Sistem Informasi, Peminjaman Barang, Laravel, Rapid Application 

Development, Karang Taruna  
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ABSTRACT 

 

The management and lending of goods in social organizations such as 

Karang Taruna are generally still carried out manually. This manual process is 

prone to several issues, including data loss, duplicate records, and difficulties in 

tracking borrowing history. These problems reduce efficiency and accuracy in 

inventory management. 

To address these challenges, this study designed and developed a web-

based information system for managing and borrowing goods using the Laravel 

framework. The system was developed with the Rapid Application Development 

(RAD) method, involving stages of requirement gathering, design, prototyping, 

implementation, and testing. The main features include inventory management, 

borrowing and returning processes, damage reporting, transaction history 

recording, as well as the publication of articles and activity news. 

The final product of this final project is a web application that facilitates 

the management of goods by the warehouse admin and makes it easier for users to 

borrow. This system is expected to increase data accuracy, task efficiency, and ease 

of reporting. 

Keyword: Information System, Borrowing System, Laravel, Rapid Application 

Development, Youth Organization 

 

 


