BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Karang Taruna adalah organisasi kepemudaan sosial vang memegang peranan
penting dalam meningkatkan dan mengembangkan potensi generasi muda.
terutama di tingkat desa dan kelurshan, Organisasi ini secara proaktif mengelola
berbagai kegiatan sosial, pendidikan, serin kemasyarakatan yang sering kali
memerlukan perlenglkspan penduku;guplulﬂﬂumnlw peralatan olshraga,
dan peralatan_séaras lainnya. Untuk mendukung efektivitas kegiatan tersebut,
pengelolaan inventaris barng menjadi aspek penting vang perlu distur secara
sistemmatis [1]. g . %

Pmpll:l.um dan mm barang di [(m Tanma Dusun Paker masih
iﬂ]lknkm - SEcara manual menggunakan buku tulis: dm.mm:mhahn beberapa
permasalahan, seperti risiko kehilangan data, kesulitan dalam melacak miwayst
perrﬁnjmnm,mm keterbatasan fransparansi dalam penggunaan inventaris. Kondisi
ghabkan ketidakefisienan dalam manajemen barang sﬂ‘h. I'HMm],'a
kmﬂ-wmwm
. ‘Dengan memanfaatkan teknologi web, knbumh-lﬂq sistem informasi
berbasis web menjadi semakin penting untuk menunjang efisiensi dan efektivitus
d:ﬁm,‘-kcgmtm operasional, termasuk dalam pengcluflﬁ dmycmmjﬂm.u barang.
Sistem informasi yang ferkomputerisasi mampi meningkatkan akurasi data,
mwmpmhpﬂamﬂ sorta memudahkan pengawasan dan
pengambilan keputusan (3]

Beberapa penelitian menunjukkan efektivitss sistem informasi berbasis web
dengan Larave! dalam konteks serupe. Sebagai contoh, penelitian pada DPMPTSP
Kabupaten Karawang menunjukkan balwa sistem pengelolaan barang habis pakai

berbasis Laravel berhasil meningkatkan efisiensi pencatatan dan pengelolaan stok
secara  signifikan  dengan memmimalkan kesalahan pencatatan  melalu

implementasi fitur pencatatan otomatis, monitoring stok, dan faporan digital [5].



Berdasarkan kondisi  tersebot. penulis. mengusulkan pembuoatan  sistem
informasi pengelolaan dan peminjaman barang berbasis web menggunakan Laravel
yang dapat meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam pengelolasn inventans.

1.2 Perumusan masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut, rumusan masalah dalam pembuatan
sistem informasi pengelolaan dan peminjaman barang berbasis web menggunakan
Lorovel adalsh Bagaimana merancang dan membangun sistem  informasi
pengelolaan dan peminjaman barang berhasis web yang dapat menggantikan proses
manial di Karang Taruna?
1.3 Tujuan Penelitian

Adapun fujuan penelitisn Tugas Akhir pembuatan sistem  informasi
penylnhln dan pcnﬁ%m barang berbasis weh menggunakan Laravel adalah:

+ Membuat MEmhhmam pengelolaan dpn.pamﬁﬂnm barang berbasis
web menggunakan Laravel untuk menciptakan sebunh aplikasi yang dapat
mnﬁrmudnh proses pengelolaan dan pfmmjmmhﬁng-miaﬁﬁim

2. Membuat fitur-fitur yang diperlukan dalam sistem informasi pengelolaan

ﬂ'ﬂ Fﬂmqnma.n barang untuk memenuhi kebutuhan pengguns, meliputi

emen inventaris, proses peminjaman. dan pelaporan
i, Mntjqﬂkﬁn informasi dala barang vang sedanglﬂplgm dan hnrmg yang
tersedin secara real-time.
1.4 Batusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masaloh dan metode yang dipilih. menetapkan
hatasan masalah sebagai berikut;
I. Sistem hanya mencakup proses pencafafan data barang, peminjaman,
pengembalian, dan laporan data barang. .
Pengembangan sistem ini menggunakan framework Laravel versi 12.
Menggunakan bahasa pemrograman PHP don database MySQL.
Sistem hanya dapat diakses oleh pengguna yang telah memiliki akun (admin
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i

-

dan user internal).
1.5 Manfaat Penelltian
Adopun manfast yang dapat diperoleh dari Tugas Akhir mencakup:
l. Manfaatl bagi Universitas Amikom



Implementasi sistem informasi manajemen dan peminjaman barang berbasis
web dengan Laravel memberikan universitas solusi digital yang efisien dalam
mengelofa data inventaris secara sistematis dan real-time. Sistem ini tidak
hanya memfasilitasi koordinasi antarunit kerja, tetapi juga mendukung
manajemen kampus dalam mengawasi pergerakan dan status barong dengan
cepat dan tepat. Melalui sistem yang berbasis web, proses administrasi
menjadi lebih efekiif, tertulis dengan rapi, dan dapat diakses secara fleksibel
oleh pihak yang berwenang. Universitas juga memperoleh manfaat secura
akademis karena sistem i daplﬁmmi_pambe!ajm atau ohjek
wmlitim_lw'ﬁ'nmkﬂw dimgfﬂmlnﬂmfurmasl dan sistem
informasi.

. Manfaat bagi Khalayak umum

Keberadaan sistem mformasi mi juga memberikan keuntungan langsung kepada
mma;kﬂt umum }rimg terlibat dalam prn.m-p}:uﬂnm barang, seperti
m ': giswa, staf pendidikan, staw mitra universitas, m hﬂm ni,
mpcmmjmmn dapat ditakukan secara daring, transparansi informasi
mmmd:m barang meningkat, dan proses persetujuan menjadi lebih
cepat korena Gidak tergomtung pada prosedur manual. Sistem im juga
merefleksikan nilai transparansi informasi publik dan peningkatan pelayanan
yang profesional di dalam institusi. Sebaliknya, sistem mi mampu mendidik
ﬁnﬁymulmt dalam memanfaatkan platform digital mm :uhinggn Secara
ticnk m mqﬂw | pemahaman ﬂam pgnﬂl'm terhadap
. Manfaat bagi Penulis

Penelitian ini bermamtmk mﬂgjm]lmlumn dan keterampilan
praktis dalom merancang dan membangun sistem informasi berbasis web
dengan menggunakan kerangka kerja Laravel. Proses penpembangan sistem ini
memberi kesempatan kepada perulis untuk menerapkan secara langsung

beragam konsep pemrograman web, pengelolaan dotabase, serta penerapan
arsitekiur Model-View-Conirofler (MVC) dalam proyek aktual yang sesuai
dengan tuntutan dunia kerja. Selain i penulis mendapatkan pengalmman
langsung dalam menyusun dokumentasi leknis. menganalisis kebutuhan



pengguna, dan menguji sistem yang telah dikembangkan secara menyeluruh.
Ini sangat berguna dalam menyiapkan diri untuk menghadapi tantangan di
mﬁﬂhﬂbﬂxﬁﬂyﬂgelﬁgndﬂnnfaﬁﬁfd} masa mendatang.
1.6 Sistematika Penullsan
B:Eisisi:hﬂmﬁhpmuﬁm.n@suﬂhymgmmimﬁmmgﬂk
besar isi tugas akhir untuk tisp-tiap bab. Peneliti harus dapat mendeskripsikan
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