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DAFTAR LAMBANG DAN SINGKATAN

Ul User Interface - Tampilan visual aplikasi yang
digunakan untuk berinteraksi langsung dengan
sistem.

Ux User Experience - Pengalaman pengguna secara

keseluruhan dalam menggunakan aplikasi, termasuk
kemudahan dan kenyemanan.

HTML Hyper Text Markup Language - Bahasa untuk
menyusun struktur halaman web

CSS Casccading Style Sheets - Bahasa untuk mengatur
tampilan visual pada halaman web

QA Quality Assurance - Proses penjaminan kualitas
perangkat lunak

PDF Portable Document Format - Format file dokumen
yang digunakan dalam fitur ekspor atau unduhan

CMS Content Management System - Sistem yang

memungkinkan pengguna mengelola konten digital
tanpa harus menulis kode program

RBAC Role-based Access Control - pengaturan hak akses
pengguna berdasarkan peran yang dimiliki dalam
sistem

CIl Codelgniter - Framework PHP yang digunakan untuk
membangun aplikasi berbasi MVC.

MVC Model View Control - Pola arsitektur perangkat

lunak yang memisahkan data (Model), tampilan
(View), dan logika aplikasi (Controller)

CRUD Operasi dasar pada data: Create (membuat), Read
(membaca), Update (Memperbarui), dan Delete
(menghapus).

ERD Entity Relationship Diagram - Diagram yang

menggambarkan hubungan antar entitas dalam sistem
basis data secara konseptual.

FA Functional Area, digunakan untuk mempermudah
idetifikasi kebutuhan fungsional sistem
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menggunakan aplikasi, termasuk kemudahan dan
kenyemanan.
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tahap: Empathize, Define, Ideate, Prototype, dan
Test.
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Prototype Prototipe adalah versi interaktif untuk simulasi
sebelum pembangunan sistem.

Usability Testing Pengujian rancangan aplikasi oleh pengguna untuk
menilai kemudahan dan efektifitas penggunaan.

Figma Aplikasi desain berbasis web untuk membuat

prototipe dan antarmuka aplikasi secara kolaboratif.

Navigasi Linear

Alur navigasi antarmuka yang mengikuti langkah-
langkah secara berurutan dan sederhana.

Dashboard Halaman wutama aplikasi yang menampilkan
ringkasan fitur dan akses navigasi penting.

Autentikasi  Pengguna | Proses masuk atau pendaftaran akun agar pengguna

(Login/Register) dapat mengakses fitur aplikasi.

Digital Linear Kemampuan verifikasi identitas pengguna sebelum
mengakses sistem dan fitur aplikasi

CRUD Operasi dasar pada data: Create (membuat), Read
(membaca), Update (Memperbarui), dan Delete
(menghapus).

Diagram ERD Diagram yang menggambarkan hubungan antar
entitas dalam sistem basis data secara konseptual.

Foreign Key Kunci yang menghubungkan satu tabel dengan tabel
lain

Agile Development Metode pengembangan perangkat lunak yang
bersifat cepat, bertahap, dan responsif terhadap
perubahan

Iterasi Pengulangan proses untuk menyempurnakan desain
atau sistem berdasarkan evaluasi

Fleksibilitas Kemampuan beradaptasi terhadap perubahan
kebutuhan atau kondisi dalam proses pengembangan

Codelgniter 4 Framework PHP ringan yang digunakan untuk
membangun aplikasi web berbasi MVC (Model
View Control)

Sprint Periode kerja pendek dalam agile (biasanya 1-2

minggu) untuk menyelesaikan sejumlah fitur.
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Monolitik  (Arsitektur
Monolitik)

Pola arsitektur perangkat lunak di mana seluruh
komponen sistem dibangun dan berjalan dalam satu
kesatuan aplikasi

Bug Report

Laporan yang mendokumentasikan kesalahan atau
masalah pada sistem.

Stand-up Meeting

Pertemuan rutin berdurasi singkat
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INTISARI

Administrasi manual yang diterapkan dalam organisasi Dharma Wanita Persatuan
(DWP) Kota Magelang masih menimbulkan kendala dalam efektivitas kerja,
ketepatan pencatatan data, dan efisiensi waktu. Oleh karena itu, dirancang sebuah
sistem informasi administrasi berbasis web untuk mendukung proses pengelolaan
data dan dokumen organisasi secara terpusat dan digital. Penelitian ini bertujuan
membangun sistem e-Administrasi yang dapat memfasilitasi pengelolaan surat,
data anggota, kegiatan, keuangan, serta pelaporan pertanggungjawaban.

Sistem dikembangkan dengan framework Codelgniter 4 dan MySQL, serta
diimplementasikan menggunakan arsitektur monolitik. Perancangan dilakukan
berdasarkan kebutuhan pengguna dengan pendekatan metodologi Agile, yang
memungkinkan pengembangan sistem secara bertahap sesuai masukan
stakeholder. Aplikasi ini menyediakan berbagai fitur sesuai peran pengguna,
antara lain Super Admin, Admin Unit, Sekretaris, Bendahara, dan Petugas Bidang,
masing-masing dengan hak akses yang disesuaikan.

Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode blackbox dan menunjukkan
bahwa seluruh fungsi utama berjalan sesuai dengan skenario penggunaan. Tidak
ditemukan kesalahan fatal, dan sistem telah memenuhi seluruh kebutuhan yang
ditetapkan di awal. Sistem ini diharapkan mampu meningkatkan efisiensi
administrasi organisasi, mempercepat proses dokumentasi, serta meminimalkan
risiko kehilangan data penting. Selain itu, struktur dan fitur yang dirancang
bersifat generik sehingga memungkinkan sistem ini dijadikan sebagai prototipe
awal atau template yang dapat diadaptasi oleh unit DWP lain dengan kebutuhan
yang serupa.

Kata kunci: E-Administrasi, Aplikasi, Dharma Wanita Persatuan Kota
Magelang
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Abstract

Manual administrative processes within the Dharma Wanita Persatuan (DWP)
organization in Magelang City have led to inefficiencies, data duplication, and
difficulties in document retrieval. To address these issues, this research aims to
develop a web-based e-Administration system to support more efficient and
structured administrative workflows. The system is designed to facilitate the
management of member data, document submissions, financial records,
organizational activities, and accountability reporting.

The system was developed using the Codelgniter 4 framework and MySQL
database, implemented under a monolithic architecture. The development process
applied the Agile methodology, enabling iterative system development in response
to user feedback. The application supports multiple user roles—Super Admin,
Admin Unit, Secretary, Treasurer, and Field Officers—with differentiated access
rights based on responsibilities.

System testing was conducted using the blackbox method and confirmed that all
core functionalities performed according to user scenarios. No critical errors
were found, and all predefined requirements were met. This system is expected to
improve organizational efficiency, streamline documentation processes, and
minimize the risk of data loss. Furthermore, the modular and generic structure of
the system allows it to serve as a prototype or template for other DWP units with
similar administrative needs, facilitating broader adaptation without
redevelopment from scratch.

Keywords: Administration, Application, Dharma Wanita Persatuan Magelang
City
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