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INTISARI

Administrasi manual yang diterapkan dalam organisasi Dharma Wanita Persatuan
(DWP) Kota Magelang masih menimbulkan kendala dalam efektivitas kerja,
ketepatan pencatatan data, dan efisiensi waktu. Oleh karena itu, dirancang sebuah
sistem informasi administrasi berbasis web untuk mendukung proses pengelolaan
data dan dokumen organisasi secara terpusat dan digital. Penelitian ini bertujuan
membangun sistem e-Administrasi yang dapat memfasilitasi pengelolaan surat,
data anggota, kegiatan, keuangan, serta pelaporan pertanggungjawaban.

Sistem dikembangkan dengan framework CodeIgniter 4 dan MySQL, serta
diimplementasikan menggunakan arsitektur monolitik. Perancangan dilakukan
berdasarkan kebutuhan pengguna dengan pendekatan metodologi Agile, yang
memungkinkan pengembangan sistem secara bertahap sesuai masukan
stakeholder. Aplikasi ini menyediakan berbagai fitur sesuai peran pengguna,
antara lain Super Admin, Admin Unit, Sekretaris, Bendahara, dan Petugas Bidang,
masing-masing dengan hak akses yang disesuaikan.

Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode blackbox dan menunjukkan
bahwa seluruh fungsi utama berjalan sesuai dengan skenario penggunaan. Tidak
ditemukan kesalahan fatal, dan sistem telah memenuhi seluruh kebutuhan yang
ditetapkan di awal. Sistem ini diharapkan mampu meningkatkan efisiensi
administrasi organisasi, mempercepat proses dokumentasi, serta meminimalkan
risiko kehilangan data penting. Selain itu, struktur dan fitur yang dirancang
bersifat generik sehingga memungkinkan sistem ini dijadikan sebagai prototipe
awal atau template yang dapat diadaptasi oleh unit DWP lain dengan kebutuhan
yang serupa.

Kata kunci: E-Administrasi, Aplikasi, Dharma Wanita Persatuan Kota
Magelang
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Abstract

Manual administrative processes within the Dharma Wanita Persatuan (DWP)
organization in Magelang City have led to inefficiencies, data duplication, and
difficulties in document retrieval. To address these issues, this research aims to
develop a web-based e-Administration system to support more efficient and
structured administrative workflows. The system is designed to facilitate the
management of member data, document submissions, financial records,
organizational activities, and accountability reporting.

The system was developed using the CodeIgniter 4 framework and MySQL
database, implemented under a monolithic architecture. The development process
applied the Agile methodology, enabling iterative system development in response
to user feedback. The application supports multiple user roles—Super Admin,
Admin Unit, Secretary, Treasurer, and Field Officers—with differentiated access
rights based on responsibilities.

System testing was conducted using the blackbox method and confirmed that all
core functionalities performed according to user scenarios. No critical errors
were found, and all predefined requirements were met. This system is expected to
improve organizational efficiency, streamline documentation processes, and
minimize the risk of data loss. Furthermore, the modular and generic structure of
the system allows it to serve as a prototype or template for other DWP units with
similar administrative needs, facilitating broader adaptation without
redevelopment from scratch.

Keywords: Administration, Application, Dharma Wanita Persatuan Magelang
City


