BABY
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian vang telah dilakukan mengenai pengembangan
media edukasi giz1 seimbang berbasis animast 2D menggunakan  metode
Multimedia Development Life Ey‘cle{m-di'ﬁl) Muhammadiyzh Wirobrajan
I Yogyakarta, maka dapat disimpulkan hal-hal berikut:
I. Metodé MDLC efokiif digunakan datam proses perancangan dan pembuatan
media edukasi 2D, Setiap tshapan mulai dari kensep. desain, pengumpulan
materi, pembuntan, penguiian. hingga dlsuw, Inguiﬂn sistematis dan
terstruktur sehinggs menghasilkan media pembe 1 yang sesuai kebutuhan
2:.. Muﬂla:mmajl 2D yang dikembangkan mampu menyampatkan materi gizi
mbar  secara menarik, interaktif, dan mudah dipahami oleh siswa Iﬁm 3
d.miHll ini terbukti dori hasil kuesioner yang menunjukan mayoritas respon
berada pada kategori sangat setuju dengan persentase 85,6% - 96,8%.

5.2 Saran
Berdasarkan hasil dan kesimpulan penelitian ini, berikut adalsh beberapa saran
animasi diperluas, misalnyn dengan memasukkan konten tambahan
mengenai 7at glzi_mikm, h;hqﬁmhnan @d saji, atau aktivitas fisik
seimbang, guna memberikan pemahaman yang .Iebih komprehensif kepada
peserta didik.
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Pengembangan media animasi dapat diarahkan menjadi media interaktif,
seperti aplikasi edukatif atan game berbasis gizi, agar keterlibatan peserta
didik dalam proses pembelajaran semakin meningkat.

3. Disarankan untuk melakukan wji coba pada jenjang kelas ataw sekolah yang
berbeda guna melibat efektivitas media secara lebih luas dan beragam, serta
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4. untuk mendapatkan data yang lebih representatif dalam penerapan media
pembelajaran digital di tingkat sekolah dasar.

5. Kolaborasi antara guru PJOK dan guru TIK dapat diperkuat dalam proses
penggunaan media animasi ini di kelas, agar penyampaian materi dapat
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