BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belnkang

Program magang merupakan eara untuk menghubungkan pengetahuan dan
keterampilan siswa don mahasiswa dengan dunia industri, dengan membenkan
kesempatan untuk mengembangkan kompetensi fife skl sebagal penerapan praktis
dari teori yang disjarkan di perguruan tinggi, sehingga tercipta hubungan yang
relevan nnmhﬁ:llmn}'nﬂ]. \

Program magm:g'-ﬁ'm memberikan kesempatan hmn.‘m siswa dan
ahiasi i unmkmendw: pengalaman keqaﬂﬂnghmpfes:unai seluma
hdlj:r mefalui kerja praktik. kerjasama tim, pmmfnim dan
]mmm profesional schinggs membantu siswa mendekati pencapaian pekerjaan
mpﬁ:ﬂﬁ;kﬂmﬂ indusiri cenderung memprioritnskan lulosan Nmuﬂlh
penﬂahmt!]-

Sebuah perusahaan dengan nama Seven Inc. yang beralamat di Julan Raya Junti,
Gang Arjuna Nomor 59, Karangjambe. Banguntopan, Bantul. Daceah Istimewa
‘["agj'lkmtn menyediakan platform magangjogja.com untik menfasilitasi siswa
nmu_whnm yang .Iknmtﬂﬂﬁakan magang m hﬁ Wm kampus
mazupun personal. Perusshaan Seven Inc. men].rmﬂltm hprbugm ‘macam divisi
magang salah sstunya divisi programmer.

Proyek "Magung Indonesia” didinikan mmkmdnﬁﬁﬁtasi pelaksanaan magang
dengan  menyediakan pl'ﬂﬁfm pﬂm antara perusahaan  dan
mahasiswa/pelajar. Selain ite, proyek ini juga mendukung kolaborasi dengan mitra
penvedia loyanan. Berdassrkan penjabaran permasalaban distas, sehingga perlu
dibuat perancangan interfeee untuk aplikasi Magang Indonesia.

1.2 Rumusan Masalah

Bapaimana merancang don membuat frontend aplikasi Magang Indonesia di
peruszhaan Seven Inc.?



1.3 Batasan Masalah
I. Tidak membahas tentang fackend developer.
2. Tidak membahas tentang keamanzn web.
3. Belum dapat diakses secara onfine.
4. Tidak membahas terkait database.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penellhm ini disusun, m;lmhmkan dokumentasi dan evaluasi
mengenai pengalaman magang ]‘lﬂgpﬂl}lﬁi hhhmlﬂtmgm fromend developer
dalam pmy*.'ﬂlgmg,m di pertsahaan Seven _Iq:r_g_enelmnn ini juga

|, Menjelaskan latar belakang dan tujuan dari proyek "Magang Indonesia”.
2. Mendokumentasikan tugas; mnggung. jﬂmﬁ. dan Wiﬂn vang

ﬁhlhm selama magang sebagni frante ndJ:-:-eIw .

3. ‘Mwﬂma pengalaman dan pembelajaran yang- diperoleh .ﬁma
magang.

4. Hﬂiﬂjﬂiﬂl evaluasi terthadap kinerja dan kontribusi penulis dn.hmpmyek,

5. Memberikan rekomendasi dan saran untuk penm‘pmjnk 'Liﬂga.ng

[ndonetia” di masa depan. y

1. 5““.{::! Penelitlan

Pﬂhkmmt@ divisi programmer sehagal lim fioatend diveloper dapat
dianggap sobugal investasi yang berhargs bagi karir profesiona! sescorang. Selain
membertkan pengalaman prakiis dan pemngkatan keterampilan teknis, magang
juga membuka pintu bagi peluang-peluing baru di industri teknologi yang terus
berkembang pesat. Berikut manfast mapang di perusahaan Seven Inc. sebagni
Sromiend developer:

. Magang memungkinkan peserta uniuk mengaplikasikan pengetahuan
teoritis vang telah dipelajan di bangku kuliah ke dalam situasi dunia nyata,
Hal ini membantu mereka untuk memahami lebih dalam tentang proses
pengembangan peranghkat funak, termasuk praktik terbaik dan tantangan

yang dihadapi dalam pengembangan sebagai frontend.



2. Dengan berinteraksi langsung dengan kode-kode yang ada dan bekerja
dengan berbagai teknologi frontend, pesertn magang dapat meningkatkan
keterampilan teknis mereka secarn signifikan. Mereka dapat belajar tentang
bahasa pemrograman seperti HTML, CSS, dan SovaScripr, serta berbagai
Sframework dan fbrary vang digunskan dalam pengembangan froniend
midern.

3. Selan keternmpilan teknis, magang juga membaniu peserta untuk
mngemhangkm;qﬂ ﬁmm'km-kﬂmmﬁkasii kerja tim, dan
pemam'ﬁn_ masalah. K#:lhm magang ﬁ:ﬂ belajar  bagnimana
berkolahorasi dengan ung_gﬂhﬁm lsinnya, berkomunikasi dengan jelas
tentang proyek yang sedang dikerjakan. dan meny
muncul selama proses pengembangan.

4. Selama magang, pescrta akan berinteraksi dengan profesional di industri
m termasuk programmer senior dan manajer proyek. m ini
‘membuke peluang uniuk membangun jaringan profesional }m!g b&ﬁn.rga
yang dapat bermanfast dalam mencari pekerjoan di masa lﬁ:ﬁqn atau
mendapatkan rekomendasi dari merekn yang sudah berpengalaman,

l.ﬁﬂhﬂmm Penulisan

desaikan masalah yang

BAB | PENDAHULUAN, membahas terkait latar belakang, rmusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penclifian, dan sistematika penulisan.
BAB 'H MM'HMKA. memunt studi fiteraur dan teori-teori vang
digunakan dalam tugas akhir.

BAB [l METODE PENELTTIAN, berisi alur penelitian dan perancangan.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN, berisi lentang pembahasan don hasil. serta
pengujian.

BABR V PENUTUP, berisi kesimpulan dan saran yang dapal peneliti rangkum

selama proses penelitian.
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