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INTISARI 

 

Penelitian ini membahas perancangan aplikasi “Magang Indonesia” berbasis web 

dengan fokus pada pengembangan antarmuka sebagai Frontend Developer. Studi kasus 

dilakukan di perusahaan teknologi Seven Inc., yang menghadapi permasalahan dalam 

menyediakan informasi magang secara terintegrasi bagi mahasiswa atau pelajar. Selama 

ini, proses pencarian tempat magang sering kali menyulitkan karena kurangnya platform 

yang dapat menghubungkan perusahaan penyedia magang dengan calon peserta secara 

efektif. Untuk menjawab permasalahan tersebut, penelitian ini menggunakan metode 

pengembangan perangkat lunak Waterfall yang terdiri dari tahapan analisis kebutuhan, 

desain sistem, implementasi, pengujian, serta pemeliharaan. Pada tahap implementasi, 

antarmuka aplikasi dibangun menggunakan teknologi web modern yang responsif 

sehingga dapat diakses melalui berbagai perangkat. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

aplikasi ini mampu menyajikan informasi lowongan magang secara terstruktur, 

mempermudah interaksi antara mahasiswa dan perusahaan, serta meningkatkan efisiensi 

dalam pengelolaan data magang. Dengan demikian, aplikasi “Magang Indonesia” 

diharapkan dapat menjadi solusi digital yang mendukung proses rekrutmen magang secara 

lebih transparan, sistematis, dan sesuai kebutuhan industri. 

 

Kata kunci: Frontend Developer, Aplikasi Web, Laravel, Talwind CSS.
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ABSTRACT

 

This study discusses the design of the “Magang Indonesia” web-based 

application with a focus on interface development as a Frontend Developer. The 

case study was conducted at the technology company Seven Inc., which faces 

challenges in providing integrated internship information for students. 

Traditionally, the process of finding internship placements has been difficult due to 

the lack of a platform that effectively connects companies offering internships with 

prospective participants. To address this issue, the research adopts the Waterfall 

software development methodology, consisting of the stages of requirements 

analysis, system design, implementation, testing, and maintenance. In the 

implementation stage, the application interface was developed using modern 

responsive web technologies, enabling accessibility across various devices. The 

results of the study indicate that the application can present internship vacancy 

information in a structured manner, facilitate interaction between students and 

companies, and improve efficiency in internship data management. Therefore, the 

“Magang Indonesia” application is expected to serve as a digital solution that 

supports the internship recruitment process in a more transparent, systematic, and 

industry-oriented manner. 
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