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5.1 Kesimpulan
Board game “Petualengan Makna™ merupakan medin pembelajeran karakier

secarn berkelnnjutan dalan .
karakter. Saran ke depannya adalah pengembangan modul fasilitator agar proses
bermain lebih terarah dan nilud-nilal 55 dapat diperdulam lebih sistematis,

2. Untuk Universitas AMIKOM Yogyakartn: Karya ini dapat dijadikan inspirasi
pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis komunikasi visual dalam
program studi mu Komunikasi atau Desain Komunikasi Visual. Dikarapkan
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kampus dapat mendukung lebil banvik karya berbasis nilai budaya lokal untuk
mendukung pendidikan nonformal di masyarnkat.

3 Untuk Konten Kreator daon Pengembangan Selanjutnya: Perlu dilakukan
menyesuaikan dengan kebutuhan anak-anak dari berbagai latar belakang usia
dan budaya. Selain itu, pengembangan versi digital juga dapat menjadi inovasi
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