BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Perkembangan industn game online semakin pesat seiring dengan
menngkatnya jumlah pemain yvang aktif di berbagai platform. Game tidak lagi
sekadar hiburan, tetapi juga menjadi bagian dari gaya hidup dan bahkan sumber

penghasilan bagi sebagian orang. Sslnhﬂt:nspek penting dalam ekosistem ini
adalah sistem transaksi digital, }mmpemmnmﬂmbeh berbagai item
dalam game, seperti mat: mqgimhﬂhhummﬁm premium [ammya.

Saat ini. bamyak platform top-up game mnﬁhmmggwmknn metode
mbayarn “manual, Mwm penggiing mggn ;uilses verifikasi
aﬂuhm trunsaksi selesai. Carn ini sering kali WMIIumhulan dalam
pemrosesun pesanan, terulama jika transaksi dllﬁlﬂﬁamﬁ hnrﬁm operasional atau
salﬂﬂlﬁhua]mn permintaan. Selain iti. metode mmﬁmljt@lm hdmdap
kesalghan input dan masalah teknis lainnya, yang dapat berdampak phtq:uﬁau
pengguna.

Untuk mengatasi kendala tersebut. sistem pembayaran otomutis menjadi
solusi vang semakin banyok diterapkan dalam layanan digital, termastk website
tap-up gsme. Dengan teknologi ini, setiap transaksi dapat diprose: smreul—tlme
tan;_u.pulu mtervensi manual, Salah satu pendekmnmmﬁn ﬂwﬂn dalam
pmm sistem Mm otomatis adalah infegeasi - Application
Programming Interface fﬁ.ﬂ] dengan layanan Payment Gateway. Teknologi ini

memungkinkan pembayaran dilakuken secarn instan, sekaligus mengurangi risiko
kesalahan dan meningkatkan keayamanan pengguna.

1. 2Perumusan masalah
Berdasarkan lator belakang yang telah dijelaskan, maka romusan
masalah dalam penelition ini dapat dirumuskan sebagai berikut:
|. Bagaimana mengimplementasikan sistem pembayaran olomabis pada
website top up game dengan memanfaatkan APl Payment Gateway?



2. Bagmimana mengukur tingkat kecepatan dan keskuratan wvalidasi
pembayaran otomalis pada sistem top up game?

1. 3 Tujuan Penelltian
Agar penelitian ini dapat berjalan secara terarah dan sesuai dengan
tujuan, maka diperlukan pembatasan ruang lingkup masalah. Adapun botasan

5 yang dapat memproses
transaksi top up game secara real-time melalui integrasi AP1 Duitku pada website
top up game dengan menggunakan Supabase dan Next js 15.



1. 5 Manfaat Penelitian
I Sebagai referensi bagi pengembang sistem informasi dalam merancang dan
2 Menjadi solusi praktis bagi pemilk layanan top up game untuk
menyediakan transaksi yang cepat, aman, dan efisien.
1M "i k peningkatan  kuali layanan transaksi digital dengan
S aalahan manual.
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