BABV
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai Pembuatun
Animasi 2D tenining Edukust Rakaya Pergminsun Gadget biigi: Arnck-awik ol
Bawah Umur, dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut:

ngsi kontrol (play, pause. stop) dapat
isual dan sudio stabil, serta sinkronisas
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5.2 Saran
Untuk penelitian dan pengembangan selanjutnya, penulis memberikan
beberapa saran sehagai berikut:

|. Konten Anlmasl: Animasi dapat diperluas dengan menambahkan contoh
aktivitas allernatif yang lebih bervariasi (misalnya olahrags, seni, atau
permainan edukatif) agar anak-anak lebih termotivasi untuk mengurangi

- jang {3-3 menif) dengan alur
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