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INTISARI

Komunikasi internal di lingkungan kantor BPBD Sleman menghadapi tantangan
efisiensi dalam koordinasi harian, terutama untuk berbagi dokumen dan diskusi
cepat antar divisi. Sistem komunikasi yang ada seperti email dinas kurang responsif,
sementara aplikasi chat umum memerlukan proses login yang rumit dan tidak

menjamin keamanan data sensitif instansi.

Penelitian ini mengembangkan prototipe sistem chat temporer berbasis web yang
dapat diakses tanpa login, menggunakan metode RAD (Rapid Application
Development). Teknologi utama meliputi HTMLS5, CSS3, dan JavaScript untuk
antarmuka pengguna, serta JSONBin.io API sebagai penyimpanan data sementara.
Sistem ini menawarkan fitur khusus: (1) akses instan via kode room unik tanpa
proses registrasi/login, (2) penghapusan otomatis seluruh data chat setelah periode
tertentu (dapat diatur 1 jam-7 hari),(3) dukungan pengiriman dokumen resmi, dan

(4) antarmuka yang dioptimalkan untuk perangkat kantor.

Berdasarkan uji fungsionalitas terbatas, prototipe ini menunjukkan kemampuan
dasar dalam mendukung komunikasi internal dengan antarmuka yang user-friendly.
Sistem ini berpotensi untuk dimanfaatkan oleh staf administrasi, tim operasional,
dan pimpinan unit kerja di BPBD Sleman. Untuk implementasi lebih lanjut,
diperlukan pengujian komprehensif dan penyesuaian sesuai kebutuhan spesifik

instansi.

Kata kunci: Sistem Temporer, JSON API, Kode akses, BPBD Sleman , Prototipe

web
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ABSTRACT

Internal communication within the BPBD Sleman office environment faces
efficiency challenges in daily coordination, particularly for sharing documents and
quick inter-divisional discussions. Existing communication systems such as official
email are less responsive, while general chat applications require complicated login

processes and cannot guarantee the security of sensitive institutional data.

This research develops a prototype of a web-based temporary chat system
accessible without login, using the RAD (Rapid Application Development)
methodology. The core technologies include HTMLS, CSS3, and JavaScript for the
user interface, with JSONBin.i0 API for temporary data storage. The system offers
special features: (1) instant access via unique room codes without registration/login,
(2) automatic deletion of all chat data after a configurable period (1 hour to 7 days),
(3) support for official document sharing, and (4) an interface optimized for office

devices.

Based on limited functionality testing, the prototype demonstrates basic capability
in supporting internal communication with a user-friendly interface. The system
has potential for use by administrative staff, operational teams, and unit leaders at
BPBD Sleman. For further implementation, comprehensive testing and

customization according to the institution's specific needs are required.

Keywords: Temporary System, JSON API, Access Code, BPBD Sleman, Web
Prototype
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