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Animasi dalam bentuk motion grafis diharapkan sesuai dengan keinginan
dari pihak CV. Aikari Harvest. Motion Grapic adalah tipe animasi yang
menampilkan tulisan, grafik, data-data angka, diagmm dan peta. Dalam penelitian
ini unsur multimedia memiliki peran yang sangat penting yaitu sebagai sarana untuk
menyampaikan informasi agar menjadiJébib menarik secara audio visual dan

dikemas dalam beniwuk animasi mation grapic. Penggunaan animasi motion grapic
digunakan untuk menperkenalkan susty prod ikari Harvest karena
1. fext, snnrs: Elmb:ﬂ]', dan

.-..: gunakan software

ur desain grafisnya.
ah media promosi yang akan digunakan ofeh CV. Aikari Harvest
si motion grapihic 2D, Maka penulis melakukan peseitian ni dengan

Berdasarkan latar bela ah diuraikan diatas, maka penyusun
dapat mengambil rumusan masalah sebagai bertkut “Bagaiman: merancang dan
membuat animesi sebagol media promosi pada CV. Aikari Harvest dengan

menggunakan Teknik motion graphic?



1.3 Batasan Masalah

Dalam melakukan penelitian. diperfuhkan suatu Batasan masalsh agar
penelitian tersebut tidak menyimpang dari sasaran yang telah ditentukan. Batasan-
batasan masalah dalam penelitian in adalah sebagai berikut:

1. Penelitan im memfoku

2. Menerapakan ilmu yang telah didapatkan selama belajor di
Universitas Amikom Yogyakarta
Adapun tujuan yang ingin dicapai penulis adalah:



I, Terciptanya animasi motion graphic yang akan digunakan CV.
Aikari Harvest sebagai media promosi dan menambah jangkauan
pasar lebih luas.

2. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan Pendidikan progam

Strata-1 Sistem informasi pad |

membantu usaha pertanian agar lebih meningkat sekaligus untuk
memperluas jangkavan pasar CV, Aikari Hurvest.
1.6 Metode Penelltian
Metode penelitian vang digunakan untuk penulisan dan penyelesain
animasi mosion graphic adalah:



1.6.1  Metode Pegumpulan Data

I. Wawancara

wawancara secara langsung kepada pibak objek penelition yaitu CV

164  Metode Perancangan

Metode perancangan dalam penelitian ini berupa tahapan pra produksi.
Pada tahapan ini dilakukan persiapan vang dibutuhkan untuk membuat animasi
promosi mulai dari membuat naskah, menentukan ide, serts pembuatan storvboard.



1.0.5  Metode Pengembangan

Pada metode pengembangan dilakukan tahap produksi. tahap ini dilakukan
berupa pembuatan aset-aset hingga pemberian efek mation herdasarkan rancanagan
staryhoard, kemudian pada tahap pasca produksi dilakukan proses pemberian suara

skripsi ini. Adapun hal-hal yanng dibahas berisikon latar belakang. rumusan

masalah, batssan masalah, tujuan penelitian dan manfaat penelitian, metode

BAB 11 : LANDASAN TEORI



penelitian yang sudah pernah dilakukan oleh peneliti sebelumnya dengan tema yang
sama guna dijadikan sebagai referensi penulis serta teori-teori dan konsep dasar
yang berhubungan dengan permasakahan penelitian ini.
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