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INTISARI 

Sistem pengelolaan arsip dan dokumen di lingkungan DPRD Kabupaten Sleman masih 

dilakukan secara manual, sehingga seringkali menyulitkan dalam pencarian dan pengelolaan 

informasi penting seperti risalah sidang dan dokumen strategis lainnya. Dampaknya, proses 

kerja menjadi lambat, tidak efisien, serta rentan terhadap kehilangan atau kesalahan data. 

Kondisi ini menjadi hambatan bagi staf dan anggota dewan yang memerlukan akses cepat 

terhadap informasi kelembagaan. Oleh karena itu, dibutuhkan solusi berbasis teknologi untuk 

meningkatkan efisiensi dan aksesibilitas terhadap dokumen-dokumen penting tersebut. 

Penelitian ini dilakukan dengan pendekatan metodologi Waterfall, yang meliputi tahapan 

analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Proses 

pengumpulan data dilakukan melalui observasi langsung, wawancara dengan pustakawan, 

serta studi literatur terkait sistem perpustakaan digital. Sistem yang dibuat menggunakan 

framework CodeIgniter, basis data MySQL, dan antarmuka Bootstrap. Perancangan sistem 

meliputi pembuatan flowchart, use case diagram, ERD, dan wireframe antarmuka pengguna. 

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem perpustakaan digital berbasis web yang 

memungkinkan pustakawan dan admin untuk mengelola data koleksi buku, notifikasi, serta 

informasi petugas secara efisien. Sistem ini juga memfasilitasi pencarian dokumen secara cepat 

dan akurat. Penelitian ini memberikan kontribusi terhadap modernisasi layanan informasi di 

DPRD dan dapat dimanfaatkan oleh instansi pemerintahan lain yang menghadapi masalah 

serupa.  

 

Kata kunci: perpustakaan digital, DPRD Sleman, sistem informasi, pengelolaan arsip, 

CodeIgniter. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xvii 

 

ABSTRACT 

The archives and document management system within the Sleman Regency DPRD is 

still manual, often making it difficult to find and manage important information such as 

meeting minutes and other strategic documents. As a result, work processes are slow, 

inefficient, and prone to data loss or errors. This condition presents a barrier for staff and 

council members who require quick access to institutional information. Therefore, a 

technology-based solution is needed to improve the efficiency and accessibility of these 

important documents. This research was conducted using the Waterfall methodology 

approach, which includes the stages of needs analysis, system design, implementation, 

testing, and maintenance. The data collection process was carried out through direct 

observation, interviews with librarians, and literature review related to digital library 

systems. The system was created using the CodeIgniter framework, a MySQL database, 

and a Bootstrap interface. The system design included the creation of flowcharts, use case 

diagrams, ERDs, and user interface wireframes. The result of this research is a web-based 

digital library system that allows librarians and administrators to efficiently manage book 

collection data, notifications, and staff information. This system also facilitates fast and 

accurate document searches. This research contributes to the modernization of information 

services in the DPRD and can be utilized by other government agencies facing similar 

problems. 

 

Keyword: digital library, DPRD Sleman, information system, archive management, 

CodeIgniter 

 

 


