BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Menurut Effendy (2007: 101-113) pendidikan adalah komunikasi dalam arti

omponen yang terdiri atas manusia,

dicari penyebab dan solusinya.[2]
B ¢ SD Keringi, g akan R

an pada materi pelajaran
menjadi berkurang. Salah satu cara untuk membangkitkan dan menjaga minat atau
perhatian siswa adalh dengan menggunakan visual sesuntu yang baru,
menampilkan sesustu yang lain‘aneh yang berbeda dari hal biass dalam
pembelajaran.



Sedangkan jika menggunakan animasi mation graphic siswa SD Karangjati
diharap dapat lebih mudah memahami mengerti materi secara visual. Dan dengan
odanya animasi motion grophic fotosintesis pada pohon kaktus siswa dapat

mempelajari materi ini dengan menontonya secara berulang-ulang.

adalah “Bagaimana menerapkan animasi motion graphic pada materi fotosintesis
pohon koktus™



1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dalam penelitian ini antara lain:
|. Animasi ini menggunakan teknik motion graphic.
2. Animasi ini dibuat menggunaken software CorelDraw X7, Adobe After

2. Sebagai referensi untik opik yang senipa pada peneliian selanjutnys

3, Sebagai salah satu syarat untuk penulis menyelesaikan pendidikan
program strata | Teknk informatika pada Universitas Amikom
¥




b. Tujuan yang hendak dicapai penelitian ini adalah sebagai berikut:
|. Membantu dalam menjelaskan materi fotosintesis dengan media video
di SD Karangjati.

2. Dengan adanys animasi Motion Graphic fotosintesis in di harapkan

3. Menarik minat siswa untuk melihat dan mengetahui proses folosintesis.



1.5.3 Manfaat Bagl Mahaslswa
|. Dapat memperkenalkan teknik Motion Graphic kepada mahasiswa lain
agar teknik ini bisa berkembang.
2. Dapat mensmbah referensi atau ide-ide baru dalam Mavion Graphic,

l.o.d4 Metode Analisis

Metode analisis digunakon untuk menganalisa permasalahan-permasalshan
vang dapat ditengani dengan membangun sistem yang sesusl Schingga kami
menemukan solusisolusi yang skan mengatasi masalah tersebut, dengan

memanfaatkan data-data yang dikumpulkan berdasarkan faktor internal (dalam)



dan faktor exvternal (har) yaitu Strength, Weakness, Opportunities, dan Threats,

Selain itu, juga dibutuhkan analisis kebutuhan, yaitu kebutuhan fungsional dan
kebutuhan non-fungsional.[3]
1.0.5  Metode Perancangan

Untuk membuat sebuah proyek fi

1.7 Slstematika Penelltian
Penulisan tugas akhir ind tersusun atas 5 bab dengan sistematika penulisan
sebagai berkut;



BAB I : PENDAHULUAN

Pendshuluan membahas tentang latar belakang penelition. rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan masalah, serta manfaat penelitian.

BAB II : LANDASAN TEORI

Landasan teori berisikan bebe

DAFTAR PUSTAR.
Diaftar pustaka memuat semua sumber yang dijadikan sebagni acuan dalam
penyesunan skripsi.

LAMPFPIRAN
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