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INTISARI

Penjelasan materi pelajaran di Sekolah Dasar umumnya melalui dari buku
pelajaran. Siswa hanya mendengarkan penjelasan dari guru saja dan sulit untuk
mengingat penjelasan yang diterima. Media pembelajan yang ada selama ini hanya
berbasis pemahaman melalui buku. Sebagian besar siswa hanya mengerti teori dan
kegiatan belajar seperti ini akan membuat siswa merasa jenuh dan pemahaman pada
materi pelajaran menjadi berkurang.

Masalah yang terjadi di SD Karangjati adalah kurangnya media yang
digunakan untuk menjelaskan materi kepada siswa. Oleh karena itu, peneliti akan
membuat animasi motion graphic fotosintesis pada pohon kaktus merupakan mata
pelajaran kelas 4 di SD Karangjati. Peneliti menggunakan teknik motion graphic
untuk_mensimulasikan objek secara lebih detail dan jelas dengan menggerakkan
semua objek pada video motion graphic agar terlihat imajinatif.

Dalam penelitian ini, penulis akan membahas pembuatan motion graphic
pada video fotosintesis pada pohon kaktus di SD Karangjati yang dibuat dengan
bantuan Software CorelDraw X7, Adobe After Effect CS6, Adobe Premier CS6,
dan Adobe Audition CS6.

Kata Kunci: Sekolah Dasar, Mata Pelajaran, Fotosintesis, Kaktus, Animasi,
Motion Graphic.
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ABSTRACT

Explanation of subject matter in elementary schools is generally through
from textbooks. Students only listen to the explanation from the teacher and it is
difficult to remember the explanation received. The existing learning media so far
are only based on understanding through books. Most students only understand the
theory and learning activities like this will make students feel bored and
understanding of the subject matter to be reduced.

The problem at Karangjati Elementary School is the lack of media used to
explain the material to students. Therefore, the researcher will make photosynthetic
motion graphic animation on the cactus tree is a 4th grade subject at Karangjati
Elementary School. Researchers use motion graphic techniques to simulate objects
inmore detail and clearly by moving all objects in the motion graphic video to make
it look imaginative.

In this research, the author will discuss the making of motion graphics on
photosynthesis video on the cactus tree in SD Karangjati which was made with the
help of CorelDraw X7 Software, Adobe After Effect CS6, Adobe Premier CS6, and
Adobe Audition CS6.

Keywords: Elementary School, Subjects, Photosynthesis, Cactus, Animation,
Motion Graphic.
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