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INTISARI

Di era digital saat ini, efektivitas operasional organisasi kemahasiswaan
sangat bergantung pada kemampuannya beradaptasi dengan teknologi. Ikatan
Keluarga Pelajar dan Mahasiswa Jember (IKPMJ), sebagai sebuah organisasi
kedaerahan, menghadapi tantangan signifikan terkait hal ini. Proses manajemen
anggota dan administrasi kegiatan yang masih dijalankan secara manual terbukti
tidak efisien, seringkali menyebabkan kesulitan dalam koordinasi, keterlambatan
penyebaran informasi, dan pengelolaan data yang tidak terstruktur. Untuk
menjawab permasalahan tersebut, penelitian ini bertujuan merancang dan
membangun sebuah sistem informasi manajemen berbasis web yang solutif dan
komprehensif. Proses pengembangan sistem ini dilakukan melalui serangkaian
tahapan metodologis yang sistematis. Tahapan diawali dengan pengumpulan data,
di mana kebutuhan fungsional dan non-fungsional sistem diidentifikasi melalui
wawancara dengan pengurus dan anggota. Data yang terkumpul kemudian
memasuki tahap analisis untuk merumuskan spesifikasi fitur secara mendetail.
Berdasarkan hasil analisis, dilakukan tahap pembangunan perangkat lunak
menggunakan teknologi modern seperti framework React.js dan Next.js, dengan
MongoDB sebagai basis datanya. Tahap terakhir adalah pengujian sistem secara
menyeluruh untuk memastikan semua fungsi berjalan sesuai harapan dan bebas
dari kesalahan. Hasil akhir dari penelitian ini adalah sebuah situs web terintegrasi
yang mampu meningkatkan efisiensi pengelolaan data keanggotaan dan agenda
kegiatan secara signifikan. Sistem ini menyediakan platform terpusat yang mudah
diakses oleh pengurus maupun anggota, mendorong transparansi, dan
memperlancar alur komunikasi. Penelitian lanjutan sangat direkomendasikan
untuk berfokus pada pengembangan fitur otomatisasi yang lebih canggih, seperti
pembuatan laporan secara otomatis untuk mendukung pengambilan keputusan
organisasi.

Kata kunci: IKPMJ, organisasi, website, sistem informasi, manajemen
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‭ABSTRACT‬

‭In‬ ‭the‬ ‭current‬ ‭digital‬ ‭era,‬ ‭the‬ ‭operational‬ ‭effectiveness‬ ‭of‬ ‭student‬ ‭organizations‬
‭heavily‬ ‭relies‬ ‭on‬ ‭their‬ ‭ability‬ ‭to‬ ‭adapt‬ ‭to‬ ‭technology.‬ ‭The‬ ‭Jember‬ ‭Student‬ ‭and‬
‭Scholar‬ ‭Family‬ ‭Association‬ ‭(IKPMJ),‬ ‭a‬ ‭regional‬ ‭organization,‬ ‭faces‬ ‭significant‬
‭challenges‬ ‭in‬ ‭this‬ ‭regard.‬ ‭Its‬ ‭manual‬ ‭processes‬ ‭for‬ ‭member‬ ‭management‬ ‭and‬
‭activity‬ ‭administration‬ ‭have‬ ‭proven‬ ‭inefficient,‬ ‭often‬ ‭leading‬ ‭to‬ ‭coordination‬
‭difficulties,‬ ‭delays‬ ‭in‬ ‭information‬ ‭dissemination,‬ ‭and‬ ‭unstructured‬ ‭data‬
‭management.‬‭To‬‭address‬‭these‬‭issues,‬‭this‬‭research‬‭aims‬‭to‬‭design‬‭and‬‭develop‬‭a‬
‭comprehensive‬ ‭web-based‬ ‭management‬ ‭information‬ ‭system.‬ ‭The‬ ‭development‬
‭process‬ ‭followed‬ ‭a‬ ‭series‬ ‭of‬ ‭systematic‬ ‭stages,‬ ‭beginning‬ ‭with‬ ‭data‬ ‭collection‬
‭through‬ ‭interviews‬ ‭with‬ ‭administrators‬ ‭and‬ ‭members‬ ‭to‬ ‭identify‬ ‭functional‬ ‭and‬
‭non-functional‬ ‭requirements.‬ ‭The‬ ‭collected‬ ‭data‬ ‭was‬ ‭then‬ ‭analyzed‬ ‭to‬‭formulate‬
‭detailed‬‭feature‬‭specifications.‬‭Based‬‭on‬‭this‬‭analysis,‬‭the‬‭software‬‭was‬‭developed‬
‭using‬ ‭modern‬ ‭technologies,‬ ‭including‬ ‭the‬ ‭React.js‬ ‭and‬ ‭Next.js‬ ‭frameworks,‬ ‭with‬
‭MongoDB‬‭as‬‭the‬‭database.‬‭The‬‭final‬‭stage‬‭involved‬‭comprehensive‬‭system‬‭testing‬
‭to‬ ‭ensure‬ ‭all‬ ‭functions‬ ‭operate‬ ‭as‬ ‭expected‬ ‭and‬ ‭are‬‭error-free.‬‭The‬‭result‬‭of‬‭this‬
‭research‬ ‭is‬ ‭an‬ ‭integrated‬ ‭website‬ ‭that‬ ‭significantly‬ ‭enhances‬ ‭the‬ ‭efficiency‬ ‭of‬
‭managing‬ ‭membership‬ ‭data‬ ‭and‬ ‭activity‬ ‭agendas.‬ ‭This‬ ‭system‬ ‭provides‬ ‭a‬
‭centralized‬ ‭platform‬ ‭easily‬ ‭accessible‬ ‭to‬ ‭both‬ ‭administrators‬ ‭and‬ ‭members,‬
‭fostering‬‭transparency‬‭and‬‭streamlining‬‭communication‬‭flows.‬‭Future‬‭research‬‭is‬
‭recommended‬‭to‬‭focus‬‭on‬‭developing‬‭more‬‭advanced‬‭automation‬‭features,‬‭such‬‭as‬
‭automatic report generation, to support organizational decision-making.‬

‭Keywords‬‭:‬ ‭IKPMJ,‬ ‭student‬ ‭organization,‬ ‭website,‬ ‭information‬ ‭system,‬
‭management.‬
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