BAB YV
KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 Keslmpulan
Setelzh menyelesaikan video animasi berjudul Depo. Berikut kesimpulan vang
di dapat dan semua proses membuat animasi berjudul Depo ¢
I. Proses pembuatan animasi menggunakan mefode MDLC. pada tahap
Concept penulis menentukan ide cerita, pada tahap Design penulis membuat
desain karakter sekaligus slm}'hmﬂ, pada tahap Material Collecting
penulis mengumpulkan berbagai referensi serla sound effect. pada tahap
Assembly penulis membuat keseluruhan amimasi, pada tahap Testing
puﬂhﬂmmwm animasi sudah mmmng_an konsep awal,
pada tnhap mnﬁhmpmrs mulai mempuhwm animasi,
2. Teknik frame by frame pada animasi Depo memerlukan tingkatan ketelitian
yang tinggi. Frame Digambar satu ]:Iersnrum kmﬁm-ﬂ;ben warmna,
Jalu disatukan, menghasilkan animasi berdurasi 5 menit 42 detik.
3. Dari daty kuesioner yang diperaleh, animasi Depo miemiliki respan yang
msﬁfqng baik dari segi cerita dan pesan yang ingin dlsampm‘hnjngndnpﬂt
impaikan dengan baik. sedangkan untuk kualitas masih cukup dan dapat
W’ lag.
4. Pembuatan video animasi Depo telah berhasil diselesaikan dengan tujuan
yaitu membuat amimasi dengan Teknik frume v frame, serta
mwm pmnmlmm yang dialami  para’ penjudi  dan

5.1 Saran

Dalam Proses pem]:ljiﬂ_'ﬂ:':tﬂlh M&W'ﬂmu yang telah melalui
begitu banyak proses. hal ini- lah yang menjaﬂi saran untuk pembustan projek
animasi yang akan datang. Sehingga bisa menghasilkan hasil akhir yang lebih baik
lagi. Saran tersebut adalah :

. Mematangkan konsep, mulai dan jalan centa, aplikasi yang dipakai untuk
membuat animasi, serta motivasi karskter agar hasil akhir [ebih konsisten
serta tidak melenceng dan konsep awal.

2. Memanagement waktu produksi secara teratur, menentukan berapa banyak
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waktu yang dibutuhkan untuk setiap proses. dimulai dari pra produksi
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