BAB I

PENDAHULUAN

Menurut hasil survey Kementerian Kemunikasi dan Informatika (Kominfo)
yang dilaksanakan oleh Asosiasi Penyelenggara Jasa Internct (APJII) tahun 2018,
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un kenaikan sebesar 10,56 juta jiwa dar hasi
met merupakan jaringan komputer yang saling biingan yang
eluruh duria. Hal ini yang memudshkan daty dan informasi daps
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survéy, pada tahun 2016.

kekeluargaan.
Komunitas Yuk Bisnis Properti merupakan komunitasnyva orang-orang
properti yang memiliki sehuah webxite dengan nama YukBisnisProperti.org dan

memiliki member kurang lebih  sebanyak 6000 anggota.  Weksite

l



YukBisnisProperti.org sendiri memiliki beberapa menu vang bermanfaat seperti
menu blog vang berisikan artikel mengenai bisnis dan investasi, marketing,

keuangan, hukum, desain dan bangunan, video dan motivasional. Website
YukBisnisProperti.org juga memiliki layanan berupa menu gerai dan marketplace




1.3 Batasan Masalah
Untuk menghindari semakin melebamya pokok permasalzhan dan keluar
dari pokok bahasan, maka penulis membatasi ruang lingkup yang lebih sempit

Il. Tipe pengguna member dapat mengakses schagisn fitur seperti
melikat daftar proyek dan pencarian proyek.

12. Tipe pengguna pengunjung hanya dapat melihat halaman depan dan
melakukan pendaftaran untuk menjadi member.



13, Software yang digunakan antara lain adalah Sublime text 3, google
chrome dan xampp.

1.4 Tuojuan Penelitian
Tujuan dari penulisan skripsi ini ag
I; CrDl l: i i 0 ;




Lo Metode Penelitian
Metode vang digunakan dalom penelitian i adalah:
I. Metode Pengumpulin data.

a. Interview

Pengumpulan datn dengaiii cara bertanya jawab dengan pihak

3. Metode Pengembangan Sistem
Metode pengembangan sistem yang digunakan oleh penulis pada
objek penelitian ini adalah Systems Development Life Cycle (SDLC)



1.7 Sistematika Penulisan

BAB I: PENDAHULUAN

BAB IV: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Berisi tentang tata cara pembuatan aplikasi, urutan-urutan pekerjaan, hasil
vang diperoleh saat proses berlangsung, dan hasil akhir.



BAB V; PENUTUP
Pada bagian ini berisi tentang kesimpulan yang dapat di ambil oleh peneliti
berdasarkan hasil dari rumusan masalah dalam perancangan aplikasi.
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